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GUIA 17

Creatividad e historias

El objetivo de esta guia es desarrollar tu creatividad a partir de
guiarte en la creacion de una historia.

Necesitards los siguientes materiales:
e Un cuaderno para tomar notas.
e Ldpiz o pluma para escribir.
e Un espacio comodo para trabajar con la guia.

Estos son algunos iconos con los que te encontrards. Cada vez
que veas alguno de ellos tendrds que hacer lo siguiente:

= Con Internet: este icono te indicard los pasos que debes
v seguir en caso de que tengas acceso a Internet.
O Sin Internet: este icono te indicard los pasos que debes
seguir en caso de que no tengas acceso a Internet.

a—> Escribe: cuando veas este icono debes escribir en tu
cuaderno o en un anotador.
Lee: cuando veas este icono debes leer con atencidn lo que
te presentamos.
Crea: cuando veas este icono reune los materiales y sigue los
pasos que te indicamos.

== Conversa: cuando veas este icono conversa sobre las
| | preguntas que te presentamos con un familiar, con tu
docente o con un companero.
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Amigos imaginarios

iHola! Esperamos que te encuentres muy bien. Te damos la
bienvenida a esta guia donde tendrds la oportunidad de poner en
prdactica tu creatividad. Vamos a experimentar tu capacidad de crear
Yy generar nuevas ideas.

O Primero, te invitamos a leer la siguiente nota’.

Amigos imaginarios en la infancia

No existe un perfil caracteristico de niflos que tienen
estos pequefos compafieros de juego. Sin embargo, si
parecen influir de forma directa en la creatividad del
nifo. "Normalmente, si un niflo es muy creativo y tiene
muchas fantasias, es normal la aparicidon en su vida de
un amigo imaginario”. El factor clave es la creatividad, "a
mayor creatividad y fantasia del nifo, mayor
: probabilidad de que aparezca o tenga un amigo
QO imaginario”.

No hay una duracion estipulada de cudndo desaparece
este amigo tan particular, pero es cierto que "tal como
viene se va, o vienen y van esporddicamente”. La fase de
terminacion de los amigos imaginarios se produce a los
seis o siete afos, donde su pensamiento se vuelve mds
l6gico y racional. "Se relaciona también con el momento
en el que el nino ha hecho nuevas amistades o se ha
adaptado a la nueva situacion de la escuela”.

> Responde las siguientes preguntas en tu cuaderno.

1) ¢ Tuviste alguna vez un amigo imaginario con el que jugabas de
pequeno y que unicamente existia en tu imaginacion?
2) Parati, ¢qué es la creatividad? ¢Y la imaginacion?

TAdaptado de El mundo. (2015). ¢Por qué surgen los amigos imaginarios en la infancia? Recuperado de
https://www.elmundo.es/salud/2015/07/31/55ba616c22601d010b8b4595.html
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La magquina de contar historias

A continuacion, te invitamos a poner en prdctica tu creatividad. La
creatividad es la habilidad que nos permite generar ideas y
soluciones diversas, asi como productos nuevos. Aqui la vamos a
desarrollar a través de la escritura creativa.

Primero crearemos la mdquina de contar historias, luego
escribiremos una historia con elecciones de la mdquina.

La mdquina de contar historias

Objeto Personagje Problema

Tapete para Brujo Debe salvarse
volar de un
terremoto
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a3 Responde las preguntas en tu cuaderno.

D ¢Qué parte te resultd dificil al crear la historia? ¢Qué parte te

resultd facil?
2) ¢En qué partes de la actividad ves reflejada tu creatividad?

Comparte tu creacion con otra persona de tu familia, recibe sus
opiniones y agradécele por el tiempo que dedica para escucharte y

leerte.

La creatividad es una habilidad que nos posibilita
expresar mejor lo que sentimos, y confiar en nosotros y en
nuestras capacidades. Los ejercicios de escritura libre

, como la maqguina de contar historias nos permiten

Q{) explorar nuestros gustos y nuestra forma de escribir.

Ademads, posibilitan reflexionar sobre la forma en que
podemos comunicarle a los demds nuestro punto de vista
y la forma en que vemos el mundo.
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Reflexionamos sobre la experiencia

Para finalizar, te agradecemos por el tiempo que dedicaste a ser un
poco mdas creativo con esta guia.

Te invitamos a reflexionar sobre las siguientes preguntas. Escribe las
respuestas en tu cuaderno.

l ¢Qué descubriste sobre ti resolviendo esta
guia?

¢Qué descubriste acerca de tu manera de
contar historias?

T T s . ——

En la préxima guia te acompafiaremos a profundizar en tu mentalidad
de crecimiento.

iTe deseamos una feliz semanal

iResponde la encuesta y ayudanos a mejorar! Da clic aqui y compdrtenos tu
opinidn sobre esta guia. También te invitamos a seguir nuestra cuenta de
Instagram para participar en las actividades virtuales que realizaremos.

ﬂ /esmiaula @esmiaula ensenaporpanama.com/miaula
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http://ensenaporpanama.com/miaula
https://www.instagram.com/esmiaula/?hl=es-la
https://www.facebook.com/esmiaula
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdU3NY-nRBf_BE8GH_FebcbpOr7ysIGtD9Sf7JcZSWEkAAiEw/viewform
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1. https.//www.flaticon.es/

2. https.//www.freepik.es/

3. https;//www.pexels.com/es-es/

4. https://pixabay.com/es/

5. https://search.creativecommons.org/
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