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Prueba de la Unidad 6 de Matematica. Segundo grado.

Nombre:
Escuela:

Fecha:

1. Cuento los cuadros de longitud de cada objeto.

E ——
Boligrafo Clip
a. cuadros.
b. cuadros.

2. Escribo la longitud de cada lapiz.

a. R: cm.

>
(TR RN RN AR PR
O1 2 3 456 78 910

cm

’\
(R RN R AR PR
O1 23 456 78 910

cm

3. Uso la regla para medir la longitud de cada segmento.

a. cm. b. cm

4. Completo las conversiones.

a. 5m= cm b. 800 cm =

c. 8my22cm = cm d. 468 cm =

my

cm



Descripcion de la prueba

Esta prueba se desarrollard en 45 minutos y consta de 10 items: cada literal cuenta como
un item. Se asigna punto parcial o media puntuacién al desarrollar el problema hasta
donde estd el asterisco (*).

Aspectos esenciales de cada item

items 1a,1b.  (Conocimiento): Cuenta la cantidad de cuadros de longitud de
Clase 1.1 cada objeto.

items 2a, 2b. (Conocimiento): Escribe la longitud de cada Idpiz. Posibles dificultades:
no identificar los milimetros o escribir los resultados en la unidad de

Clase 1.3 medida que no corresponde.

items 3a, 3b. (Aplicacioén): Utiliza en forma correcta la regla para medir la longitud

Clase 1.6 de los segmentos.

item 4a. . . g ’

Clase 1.4 (Aplicacién): Realiza la conversidn de metros a centimetros.

item 4b. . ) . ]

C?Izse 1b4 (Aplicacion): Efectua la conversidon de centimetros a metros.

item 4c. L . 5 , ,

Clase 1.4 (Aplicacidn): Realiza la conversion de metros y centimetros a centimetros.
item 4d. . ) . ) ,

Clase 1.4 (Aplicacion): Efectua la conversion de centimetros a metros y centimetros.

Procedimiento y solucién de cada item

1. a. 9 cuadros. b. 4 cuadros.
2.a.7cm. b.8cm5 mm.
3.a.5cm. b.9cm

4.a.500 cm b.8m c.822cm d.4my68cm
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UI‘IidCId 7 Sigamos

multiplicando

A. Objetivo de aprendizaje competencial

-+ Maneja los procedimientos de las operaciones bdsicas con numeros naturales para
resolver correctamente problemas de su entorno.

B. Secuenciay alcance

Unidad 6: Los nimeros Unidad 5: Unidad 4: La
hasta 99 Comencemos a multiplicacién
-+ Agrupemos y contemos multiplicar - Fijacién de las
de10en 10 -+ Conozcamos la tablas de multiplicar
-+ Conozcamos los numeros multiplicacion -+ Multiplicacién de
hasta 99 -+ Conozcamos las decenas, centenas
» Formemos niimeros con - tablas de multiplicar - y unidades de millar
unidades y decenas del2al5 poruna cifra
Unidad 7: Sumemos y Unidad 7: Sigamos * Multiplicacion de

multiplicando numeros de 2 cifras
por una cifra

restemos numeros hasta

99 » Conozcamos las o
- Sumemos con totales tablas de multiplicar N M’ultlpllcqqon de
hasta 99 del 6,7,8,9y10 numeros <.:Ife 3 cifras
o or una cifra
-+ Restemos nimeros - Utilicemos la ITA itiplicacic
hasta 99 multiplicacion =+ Multiplicacion por

decenas y centenas
completas

- Multiplicacién por
numerosde 20 3
cifras
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la semirrecta numérica




C. Plande la unidad

Leccion Clase Titulo
1 Repaso mis conocimientos
2 Construyamos la tabla de multiplicar del 6
3 Memoricemos la tabla de multiplicar del 6
4 Apliquemos la tabla de multiplicar del 6
5 Construyamos la tabla de multiplicar del 7
6 Memoricemos la tabla de multiplicar del 7
7 Apliquemos la tabla de multiplicar del 7
8 Construyamos la tabla de multiplicar del 8
1 9 Memoricemos la tabla de multiplicar del 8

Conozcamos las tablas

de multiplicar

del1,6,7,8,9y10 10 Apliquemos la tabla de multiplicar del 8
Ll Construyamos la tabla de multiplicar del 9
12 Memoricemos la tabla de multiplicar del 9
13 Apliqguemos la tabla de multiplicar del 9
14 Construyamos la tabla de multiplicar del 1
15 Construyamos la tabla de multiplicar del 10

16 Multipliquemos por O

17 Utilicemos tablas de multiplicaciones

18 Practico lo aprendido
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Total de clases + prueba de la unidad 26

Leccidn Clase Titulo
1 Repaso mis conocimientos
5 Resolvamos problemas utilizando
la multiplicacion
3 Identifiquemos cudntas veces se repite
2
. 4 Cambiemos el orden del multiplicando
Utilicemos y multiplicador
la multiplicacién
5 Disminuyamos o aumentemos el multiplicador
6 Utilicemos la multiplicacion
y encontremos el total
7 Practico lo aprendido
1 Prueba de la unidad 7
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Lecciéon 1

Conozcamos las tablas de multiplicar del 1, 6, 7, 8, 9 y 10 (18 clases)

En esta leccidn se retoman las tablas de multiplicar vistas en la unidad 5 y se trabajan
nuevos multiplicandos 1, 6, 7, 8, 9 y 10, utilizando el sentido de la multiplicacién y la misma
dindmica de aprendizaje: construccion de la tabla de multiplicar, memorizacién y por ultimo,
aplicacién. Se debe tener en cuenta que las tablas de multiplicar del 6 al 9 presentan mayor
dificultad para su memorizacion, por lo que se requiere de mds prdctica y constancia para
lograr su dominio. En esta unidad se seguirdn utilizando las tarjetas de multiplicacién y
las tablas con marcas.

Posteriormente, se abordard la multiplicacién por cero (ley absorbente del cero), por medio
de una situacién que proporciona el sentido del cdlculo que se realiza y permite dar sentido
a la operacién, cuando el multiplicando o el multiplicador es cero.

Para consolidar los aprendizajes de la leccion, se elaborard la tabla de multiplicaciones
del 6 al 10 y la tabla de multiplicaciones completa desde el 1 hasta el 10.

Leccion 2

Utilicemos la multiplicacién (7 clases)

En esta leccion se mostrard una variedad de situaciones que pueden resolverse utilizando
la multiplicacién, senalando la importancia y la facilidad que proporciona la operacién.
Se inicia con la solucién de problemas del entorno, haciendo énfasis en el sentido de la
multiplicacién para escribir el planteamiento del problema asi:

La cantidad en cada grupo x la cantidad de grupos

Ademds, se introduce la cantidad base y la cantidad de veces para resolver problemas que
involucran longitudes, lo cual servird como fundamento para el aprendizaje de la cantidad
de veces que se utilizard en tercer grado.

Se introduce la nocién de la propiedad conmutativa para la multiplicaciéon como herra-
mienta para el cdlculo de productos. Luego, se utiliza la suma o la resta, aumentando o
disminuyendo en uno el multiplicador para obtener resultados de operaciones, es decir, se
presenta una nueva estrategia para obtener el producto de una multiplicacién, por ejemplo,
si no se recuerda el resultado de 8 x 6 puede calcularse 8 x 5y al resultado sumarle 8.

Finalmente, se encontrard el total de objetos que hay en un arreglo no rectangular de
objetos. Para esto, se forman grupos de igual cantidad y planteando la multiplicacién
para obtener el producto. Se muestran, ademds, otras estrategias para encontrar el total,
mediante el procedimiento de separar en grupos para poder aplicar la multiplicacién,
y posteriormente sumar los productos parciales para obtener el total. Esto facilita la
visualizacion del calculo de dreas de figuras compuestas en grados posteriores.



Contenidos y sugerencias para el desarrollo de las clases de la unidad

Leccién 1. Conozcamos las tablas de
multiplicar del 6, 7, 8,9y 10

1.1. Repaso mis conocimientos

1. Represento cada suma como una multiplicacién y la resuelvo.

a.1+1+1+1+1+1+1+1+1+1 b.4+4+4+4+4
Multiplicacién: 1x10 = 10 Multiplicacién: 4 x5 = 20
c.2+2+2 d.5+5

11
(o))

Multiplicaciéon: 2x3 Multiplicacién: 5x2 = 10

2. Coloreo el recuadro donde se encuentra el resultado de
cada multiplicacién.

@.2x6= 2 10 b.5x1= 1 10

c.3x7= 12 24 d.3x9= 24 26
e.4x10= 4 36 f.4x8= 23 33

3. Andrea compré 8 cajas con bombones de chocolate. Si cada caja trae 5,
cuantos chocolates comproé en total?

R: Compré 40 chocolates en total.

4. Javier prepara 1 botella de jugo con 2 manzanas. ¢Cudntas manzanas
necesita para preparar 8 botellas con jugo?
o: 2 X 8 = 16

&
Yo Ve

N’

R: Necesita 1 manzanas.

170
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1.2. Construyamos la tabla de multiplicar del 6

En una panaderia venden 1 caja con 6 dulces. TOdO, L
o~ . multiplicacién
¢Cudntos dulces venden si compran las
A . o puede
siguientes cantidades?
representarse
a. 1caja b. 2 cajas c. 3cajas COMO uNna sumal.
Ejemplo, 6 x 2

d. 4 cajas e. 5cajas f. 6 cajas s
se lee "seis por

dos” y representa

B. Soluciono la suma:

6+6=12
a. 6x1=6 b. 6x2=12 c. 6x3=18
d. 6x4=24 e. 6x5=30 f. 6x6=36

E— C. Comprendo

T
Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla aklaigcle
del 6. 6x1=6
Para obtener el resultado de una multiplicacién por 6 se 6x2=12
puede emplear la tabla con marcas del 6 (pagina 267 de 6x3=18
los recortables).
6x4=24
. 6 x5=30
B— Observo como se hace
6x6 =36
Analizo la manera de usar la tabla de marcas del 6. 6x7=42
6x8=48
Al calcular 6 x 3 se dejan Al calcular 6 x 6 se dejan 6x9=54
3 columnas descubiertas, 6 columnas descubiertas, ~
los puntos dan los puntos dan 6 x10 =60
el resultado: el resultado:
6x3=18 6x6=36
... ...... Recuerda cubrir
000 000000 con una hoja o
::: :::::: con la mano las
columnas que
::: :::::: no necesitas.
171
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D. Resuelvo

1. Asocio cada multiplicacién con su resultado.

6 x1 6x5 6x2 6x3 6x7

42 6 12 30 18

2. Uso la tabla de marcas del 6 y completo la multiplicaciéon
para responder.

a. ¢Cudntas manzanas hay? b

. ¢Cudntos globos se cuentan?

6 x 2 = 12 6 x 3 = 18

e

vos o6

E. Resuelvo en casa

1. Uso la tabla de marcas del 6 para completar las ruletas.
-+ Observo los ejemplos.

172
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Evidencias de aprendizaje

-+ Representa las tablas de multiplicar del 1 al 10 demostrando dominio de su construccién.
-+ Lee y escribe multiplicaciones con rigurosidad y precision.

Sugerencias metodoldgicas

En esta clase los estudiantes construirdn la tabla de multiplicar por 6, partiendo de
lo aprendido al construir las tablas de multiplicar por 2, 3, 4 y 5, asi como, la suma de
sumandos iguales.

Para construir la tabla de multiplicar del 6 en n, se presenta una situacién en la que
se debe identificar la cantidad de elementos en cada grupo (6) y la cantidad de grupos
para luego relacionarlo con la operaciéon multiplicaciéon. Se espera que para obtener la
cantidad de dulces que venden segun el numero de cajas, deben realizar un conteo de 6
en 6 o utilicen una suma de sumandos iguales. Por ejemplo, para obtener cudntos dulces se
venden si compran 3 cajas, resuelven la suma 6 + 6 + 6. Permita que confirmen los productos
obtenidos utilizando la tabla con marcas del 6, que usted previamente les solicitoé.

En E, se presenta la tabla de multiplicar del 6. Enfatice que aumenta de 6 en 6. Pida que
lean individualmente procurando memorizar la tabla del 6, posteriormente solicite que
lo hagan en coro. Hagalo las veces que considere necesario procurando que memoricen
algunos resultados.

En 1, se explica la forma de utilizar la tabla de marcas del 6 para obtener el producto de
una multiplicacién por 6. Utilice este momento para preguntar por algunas multiplicaciones
por 6 permitiendo que utilicen la tabla de marcas al responder.

En el ejercicio 1de [1, relacionan algunas multiplicaciones con sus resultados. Y en el
ejercicio 2, expresan la cantidad de manzanas y globos utilizando una multiplicacién.
Al revisar, recuérdeles que en el caso de las manzanas el 6 se repite dos veces y por ello
representa la multiplicacion 6 x 2.

Los ejercicios de 5] tienen como objetivo la practica de la tabla de multiplicar del 6 en
sus hogares.

Uso de los recortables

Solicite con anticipacion a sus estudiantes que en sus casas...

|||||||||||||||||||||||||

a. Localicen el recortable de la pdgina 267 y recorten la tabla Wf.:.......q
de marcas del 6. i ecccecece
i {eoco00000000

b. Peguen la tabla en cartény luego recorten con ayuda de un °
0000000000
adulto responsable. 666666666
c. Emplastiquenla de ser posible y gudrdenla en la bolsa, donde ::::::::::
han colocado las otras tablas de marcas para evitar que | Eleleleatelalalete

se pierda.

M

Recuérdeles traer la bolsa con la tabla durante las préoximas
clases, pues la utilizardn constantemente.
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1.3. Memoricemos la tabla de multiplicar del 6

A. Andlizo

Uso las tarjetas moradas de los recortables de la pagina 263 para leer la
tabla del 6 en el orden indicado. Reviso el resultado en la parte posterior
de la tarjeta.

a. De menor a mayor b. De mayor a menor c. Endesorden

B. Soluciono

a. |6x1/6x2|6x3||6x4]6x5/6x6(6x7|6x8|6x9/6x10 (Recuerda revisar

b. [6x10][6x9|[6x8|[6x7|[6x6|[6x56x4|6x3|[6x2|6x1| |€!resultado
volteando

C. 6x10]6x4| 6x3|6x7|6x2|6x5|6x9]6x8|6x6|6x1| ||gtarjeta.

C. Comprendo &

Las tarjetas facilitan la memorizacién de la tabla de multiplicar por 6.
Memorizarlas permite el desarrollo de destrezas mentales.

D. Resuelvo

1. Repito la tabla de multiplicar por 6 de menor a mayor, después, de
mayor a menor y por ultimo, en desorden.

2. Juego con las tablas de multiplicar. Tomo una carta, la leo y doy
el resultado.

- Reviso la respuesta volteando la tarjeta.

3. Completo las multiplicaciones por 6.
-+ Reviso las respuestas utilizando la tabla de marcas del 6.

a.6x4= 24 b. 6x8= 48 c.6x1=_6

d.6x5= 30 e.6x 9 =54 f.6x 7 =42

g. 6x 6 =36 h. 6x 2 =12 i. 6 x 1 =¢

j. 6x 10 =60 k. 6 x 3 =18 . 6 x 5 =30
173
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Indicador de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes memoricen la tabla del 6 con ayuda de
tarjetas numéricas en las que, por un lado se ubican las tablas de multiplicar por 6 y al
otro lado su resultado.

Para desarrollar esta clase, solicite previamente que traigan de sus casas las tarjetas de
multiplicacién de la tabla del 6 (pdgina 263 de la Guia del estudiante), lana y tijera.

En n hacen uso de las tarjetas de multiplicacion y se espera garantizar la memorizacién
de la tabla del 6, tanto en orden como en desorden. Se debe brindar un espacio a los
estudiantes para que, en forma individual, repasen la tabla de multiplicar del 6, colocando
las tarjetas en sus escritorios en las formas que indica el Analizo, y posteriormente lo
hagan en parejas. Uno de los estudiantes comienza mostrando una de las tarjetas con la
multiplicacién y el companero sin ver sus tarjetas responde, luego, intercambian los papeles.
Dependiendo del tiempo con que se disponga, se les puede solicitar que pregunten en
orden y luego en desorden.

En 7], se explica la importancia de la memorizacién de la tabla del 6 con el fin de desa-
rrollar destrezas mentales que le permitan realizar cdlculos mds rapidos y precisos.

Las actividades de B tienen la finalidad de seguir practicando la tabla de multiplicar
del 6, para su memorizacion tanto en orden como en desorden.

Al final de la clase, con las tarjetas de multiplicacién, se puede elaborar un llavero utili-
zando la lana que llevaron, para evitar que se extravien y asi poder seguir usdndolas en
clases posteriores. Se sugiere que las tarjetas se ordenen de forma ascendente, antes de
elaborar el llavero y se guarden en una bolsita rotulada con el nombre para protegerlas
e identificarlas.

Uso de los recortables

Con el objetivo de guiary facilitar la comprensién de las indica- e
ciones del Analizo, se sugiere usar las tarjetas de multiplicacién M
del 6. 9x1 | 8x1| 7x1 | 6x1
9x2 | 8x2 | 7x2 | 6x2

Solicite con anticipacién a sus estudiantes que en sus casas... —

a. Peguen en cartén las tarjetas numéricas del 6 (las moradas), 9x4 [8x4 | 7x4 | 6x4

que se ubican en los Recortables de la pdgina 263. 9x518x5] 7x5 | 6x5
O9x6 | 8x6 | 7x6 | 6x6

b. Que las recorten, emplastiquen y guarden en una bolsa FYNTN pryuey ey g
para evitar que se pierdan. 9x8 | 8x8 | 7x8 | 6x8

9x9 [ 8x9 | 7x9 | 6x9
9x10 {8x10| 7x10 | 6 x10

c. Rotulen la bolsa como «Tarjetas de la tabla del 6».

Recuérdeles traer la bolsa con las tarjetas durante las préximas
clases, pues las utilizardn constantemente.
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1.4. Apliquemos la tabla de multiplicar del 6

A. Anadlizo

Uso una multiplicacion
para calcular el total de lapices.

Desarrollo .
sostenible
-
Cuando . En cada caja hay 6 lapices y son 7 cajas. Es decir:
compartimos le
expresamos a O:6x7 R: Hay 42 ldpices de color en total.

los demds que
nos importan

y esta accidén
permite mantener
buenas relaciones. Si se sabe cudntas veces se repite el 6, se puede usar la

tabla del 6 para calcular el total.
4z
D. Resuelvo
1 N

1. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacion.

C. Comprendo

a. ¢Cudntos perros hay en 4 grupos como el de

la imagen? P P e
o T o T o T
O: 6 x 4 = 24 ‘(Js‘l ‘lps‘l ‘lpg‘l

R: Hay 24 perros en total.

b. Ricardo juega baloncesto. Si en los ultimos 2
partidos anoté 6 puntos en cada uno, ¢cudntos
puntos anotd en total?

O: 6 x 2 = 12

R: Anoté 12 puntos en total.

c. Daniela prepara un vaso de jugo con 6 naranjas.
Si prepara 8 vasos de jugo, ¢cudntas naranjas
necesita en total?
O: 6 x 8 = 48

R: Necesita 48 naranjas.

174
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Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El objetivo de esta clase es aplicar la tabla de multiplicar del 6 para resolver situaciones
donde el total de elementos de cada grupo es 6, planteando la multiplicacién correspon-
diente y calculando el producto.

En n, se presenta una situacién en la que calculardn el total de lapices, por ello deben
plantear la multiplicacién segun la cantidad de Idpices de color en cada caja y el numero
de cajas. Luego, calculan el producto haciendo uso de la tabla de multiplicar por 6.

Indique en E que para encontrar el producto se multiplica la cantidad de elementos
que contiene cada grupo por la cantidad de grupos, si la cantidad de elementos en cada
grupo es 6, el resultado se calcula aplicando la tabla del 6.

En E se presentan tres situaciones en las cuales se debe escribir la operaciéon y encontrar
el total de elementos. Se debe verificar que los estudiantes escriban de manera correcta
la operacioén identificando la cantidad de elementos de cada grupo como el multiplicando
y la cantidad de grupos como el multiplicador.

En caso de presentar dificultades para encontrar el producto final, puede indicar que
repasen la tabla del 6, con ayuda de las tarjetas.

Estos ejercicios implican mayor dificultad, ya que al no proporcionar la ilustracién con el total
de grupos, el estudiante debe tener claro el concepto de multiplicando y multiplicador y
requerird de su imaginacién para plasmar de forma numérica una situacién cotidiana. Este
actuar le permitird desarrollar un pensamiento légico abstracto que le dard herramientas
para resolver, no solo problemas numéricos, sino diferentes situaciones a las que se enfrente.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

A. ¢Cudntos ldpices hay en total?  R. a. Hay 6 perros en cada grupo y son 4 grupos.

O:6x4
S. Hay 6 ldpices en cada cajay son R: Hay 24 perros.
/ cajas. b. Anoté 6 puntos en 2 partidos.
O:6x7 0:6x2
R: Hay 42 |apices. R: Anoté 12 puntos.
c. Usa 6 naranjas por vaso y hard 8.
0:6x8

R: Necesita 48 naranjas.
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1.5. Construyamos la tabla de multiplicar del 7

A. Andlizo

En una libreria venden 1 caja con 7 crayones. {Cudntos

crayones se venden si compran?:

a. 1caja b. 2 cajas c. 3cajas

o

d. 4 cajas e. 5cajas 6 cajas

¢Sabias que...?G
B. Soluciono Si se cambia

el orden de los —B
a. 7x1=7 b. 7x2=14 7x3 =21 factores en una

multiplicacion
d. 7x4 =28 e. 7x5=35 7x6=42 el resultado

no cambia.
Por ejemplo:
C. Comprendo Jemp
2x3=6y3x2=6

Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla

™ 0

del 7.
Tabla del 7
Para obtener el resultado de una multiplicacion por 7, se T x1=7
puede emplear la tabla con marcas del 7 (pdgina 269 de -
los recortables). 7x2=14
7x3=21
Observo como se hace 7x4=28
7x5=35
Analizo la manera de usar la tabla de marcas del 7. ~
7x6=42
Al calcular 7 x 1 se deja Al calcular 7 x 4 se dejan 7x7=49
1columna descubierta, los 4 columnas descubiertas, 7%x8 =56
puntos dan el resultado: los puntos dan %9 =63
el resultado: *2
7x10=70

7x1=7 7x4 =28
P 0000 Procura aprender
los resultados de
: :::: las multiplicaciones
o 0000 por 7.
[ ) 0000 )/
[ ) 0000
L 0000 4
175 o 5y
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n7 D. Resuelvo

1. Asocio cada multiplicacién con su resultado.

7x%x3 7%x5 7x4 7%x9 7%x7

28 21 49 35 63

2. Uso la tabla de marcas del 7 y completo la multiplicaciéon
para responder.

a. ¢Cudntos guineos se observan? b. ¢Cudntas frutas se cuentan?
7 x 2 = 14 7 x 5 = 35

1. Uso la tabla de marcas del 7 para completar las ruletas.
-+ Observo los ejemplos.

176
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Indicadores de logro

-+ Representa las tablas de multiplicar del 1 al 10 demostrando dominio de su construccién.
-+ Lee y escribe multiplicaciones con rigurosidad y precision.

Sugerencias metodoldgicas

En esta clase los estudiantes construirdn la tabla de multiplicar por 7, partiendo de lo
aprendido en las clases anteriores.

En n, el discente identifica la cantidad de crayones que posee la caja y el numero de
cajas que se venden para plantear las multiplicaciones correspondientes, y dar respuesta
a cada pregunta del problema. Para obtener el resultado, pueden emplear la tabla de
marcas del 7, un conteo de 7 en 7 o una suma de sumandos iguales.

En E, se presenta la tabla de multiplicar del 7. Pregunteles por el tipo de conteo que se
presenta en la tabla (se espera que respondan que aumenta de 7 en 7). Pida que escriban
en su cuaderno la tabla de multiplicar procurando memorizar algunos de sus resultados.

Utilice lo indicado en E para explicar la propiedad conmutativa de la multiplicacion sin
indicar su nombre. Al finalizar, pregunte sobre los posibles usos de esta propiedad, luego,
culmine explicando que si en algin momento no se recuerda el resultado de, por ejemplo,
7 x 2 se puede calcular el resultado de 2 x 7 y anotarlo, porque es el mismo.

En el ejercicio 1de [.1], relacionan algunas multiplicaciones con sus resultados por medio
de una linea o raya. Y en el gjercicio 2, expresan cantidades que se repiten a través de
una multiplicacién por 7. Comente que los ejercicios de E son tarea para el hogar.

Escriba la tabla de multiplicar por 7 y sus resultados en el pizarrén. Lance una pelota a un
estudiante y pregunte por el resultado de, por ejemplo, 7 x 3, permita que se guie con lo
anotado en la pizarra. Continue el proceso con otros estudiantes y otras multiplicaciones.
Luego, borre los resultados del pizarrén y haga preguntas similares, diga que, si no saben
el resultado, pueden usar la tabla de marcas.

Uso de los recortables

Solicite con anticipacién a sus estudiantes que en sus casas...

Recortable 7, paginas 175y 179

a. Localicen el recortable de la pagina 269 y recorten la

0000000000
tabla de marcas del 7. 0000000000
3 o0 ‘
b. Peguen la tabla en cartén y luego recorten con ayuda Y )
de un adulto responsable. :
[

c. Emplastiquenla de ser posible y gudrdenla en una bolsa
rotulada para evitar que se pierda.

Recuérdeles traerlas a las clases en las que trabajan la mul-
tiplicacién por 7 porque facilitan el cdlculo, la comprension
y la memorizacién de esta tabla de multiplicar.
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1.6. Memoricemos la tabla de multiplicar del 7

B

Uso las tarjetas celestes de los recortables de la pagina 263 para leer la
tabla del 7 en el orden indicado. Reviso el resultado en la parte posterior de
la tarjeta.

a. De menor a mayor b. De mayor a menor c. Endesorden

/)
. %
B. Soluciono i

N 200 25 25 2 B i B2 B ) i

b. 7x10 7x9| 7x8 | 7x7 | 7x6 | 7x5 | 7x4 | 7x3 | 7x2 | 7x1 | \
Repite el

C. |7x5|7x10|7x8 | 7x9| 7x7|[7x4| 7x1|7x2 | 7x6 | 7x3| orocedimiento
hasta

E— [ of Comprendo memorizarlas.

Repetir las tablas de multiplicar utilizando las tarjetas ayuda a memorizarlas.

B— D. Resuelvo

1. Repito la tabla de multiplicar por 7 de menor a mayor, después, de
mayor a menor y por ultimo, en desorden.

2. Juego con las tablas de multiplicar. Tomo una carta, la leo y doy el
resultado.

-+ Reviso la respuesta volteando la tarjeta.

3. Completo las multiplicaciones por 7.

-+ Reviso las respuestas utilizando la tabla de marcas del 7.

a.7x5= 35 b.7x1= 7 c.7x8= 56

d.7x4= 28 e.7x 9 =63 f.7x 7 =49

g.7x 6 =42 h.7x 5 =35 i 7 x 2 =14

j.7x 10 =70 k. 7 x 3 =21 L 7 x 1 =7
177
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Indicador de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

Esta clase estd planificada para que los estudiantes memoricen la tabla del 7. Para ello
utilizardn las tarjetas numéricas de la tabla del 7 construidas en sus casas (pdgina 263 de
la Guia del estudiante) y solicitadas previamente. Digales que lleven también lana y tijera.

En n, hacen uso de las tarjetas de multiplicacién y se espera garantizar la memorizacion de
la tabla del 7 con la repeticién, primero en orden ascendente, luego, de forma descendente
y por ultimo en desorden. Antes de iniciar la actividad anterior, soliciteles que repasen los
resultados de la tabla del 7 y que luego coloquen las tarjetas en sus escritorios siguiendo los
pasos del Analizo y posteriormente repitan la actividad en parejas. Si el tiempo lo permite,
pueden aprovechar la actividad e incluir otras tablas de multiplicar para repasarlas.

En E se explica que la repeticidn es un proceso para memorizar. Explique que pueden
leer varias veces las tablas de multiplicar, pero también pueden escribirlas. Este ultimo
proceso (la escritura) es altamente efectivo sobre todo en alumnos con aprendizajes
visuales y kinestésicos.

Las actividades de B tienen la finalidad de seguir practicando la tabla de multiplicar del
7 para su memorizacion, tanto en orden como en desorden. Al final de la clase, elabore un
llavero con las tarjetas para evitar que se extravien. Es importante que las tarjetas estén
ordenadas de forma ascendente y rotuladas.

Lleve una pelota pequena y ldncela a un estudiante, pregunte por una multiplicacién por
7 y si responde correctamente continua el proceso envidndola a otro companero. Si se
equivoca, se la devuelve y usted hace la misma pregunta otra persona.

Uso de los recortables

Solicite con anticipacién a sus estudiantes que en sus

Recortable 4, pagina 173 y siguientes

casas... —

a. Peguen en cartén las tarjetas numéricas del 7 (las 9x1 | 8x1 | 7x1 | 6x1
celestes), que se ubican en los Recortables de la 9x2 | 8x2 | 7x2 | 6x2
pdagina 263. 9x3 [ 8x3 | 7x3 | 6x3

b. Que las recorten, emplastiquen y guarden en una 9x4 | 8x4 | 7x4 | 6x4
bolsa para evitar que se pierdan. 9x5 | 8x5| 7x5 | 6x5

9x6 | 8x6 | 7x6 | 6x6

c. Rotulen la bolsa como «Tarjetas de la tabla del 7».
Ox7 | 8x7 | 7x7 | 6x7

Pidales que rotulen la bolsa donde las guardardn indican-
do la tabla de multiplicar que corresponde y el nombre
del estudiante.

9x8 | 8x8 | 7x8 | 6x8

9x9 | 8x9 | 7x9 | 6x9
9x10 18x10| 7x10 | 6x10

263
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1.7. Apliquemos la tabla de multiplicar del 7

Desarrollo
sostenible

Una alimentacion
saludable incluye
el consumo diario
de frutas.
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A. Andadlizo

Uso una multiplicaciéon
para calcular el total de flores.

B. Soluciono e &

Hay 7 flores y son 3 ramos. Es decir:
0:7x3 R: Hay 21 flores en total.

C. Comprendo

Si se conoce cudntas veces se repite el 7, se puede usar la
tabla de multiplicar por 7 para calcular el total.

D. Resuelvo

1. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacién.

a. ¢Cudntas rosas hay en 7 macetas iguales a
la imagen? -

R: Hay 49 rosas en total.

b. En una biblioteca acomodaron 7 libros en cada
estante de un mueble. Si son 9 estantes, ¢cudntos
libros colocaron en el mueble?

0: 7 x 9 = 63 '
R: Colocaron 63 libros en total.

c. Laura es dueha de un restaurante y prepara un
platillo utilizando 7 tomates. Si recibe 4 pedidos de
ese platillo, ¢cudntos tomates usard en total?

O: 7 x 4 = 28

R: Usard 28 tomates. ~

178




Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es aplicar la tabla de multiplicar del 7 para resolver situaciones
donde el total de elementos de cada grupo es 7, planteando la multiplicacién correspon-
diente y calculando el producto.

En n, se presenta una situacién en la que calculardn el total de flores, por ello deben
plantear la multiplicacion segun la cantidad de flores y el numero de grupos. Luego, calculan
el producto haciendo uso de la tabla de multiplicar por 7.

Comente en |71 que al calcular el producto, si la cantidad de elementos en cada grupo
es 7, se utiliza la tabla de multiplicar por 7.

En [=1], se presentan tres situaciones, en las cuales se debe escribir la operacién y encontrar
el total de elementos.

Se debe verificar que los estudiantes escriban de manera correcta la operacion identificando
la cantidad de elementos de cada grupo, como el multiplicando y la cantidad de grupos
como el multiplicador.

A quienes se les dificulte visualizar la multiplicacién que deben efectuar en el Resuelvo,
pidales que la representen a través de un dibujo, por ejemplo, en el ejercicio 1a, deben dibujar
7 macetas con 7 flores cada una. Aunque el proceso es lento, le permitird comprender lo que
debe hacery por qué debe hacerlo.

Finalice la clase leyendo lo indicado en n Pida que expliquen con sus propias palabras
lo entendido, luego, pregunte qué significa para ellos alimentarse saludablemente. Guie la
conversacion hacia la importancia de comer frutas y verduras y evitar la comida chatarra,
porque esto les permitird estar saludables.

Si lo considera conveniente asigne este problema adicional para que resolver en la casa:
Ana quiere darle 7 galletas a cada uno de sus 3 amigos. ¢(Cudntas galletas necesita?
(O: 7 x 3 = 21. R: Necesita 21 galletas).

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

A. ¢Cudntas flores hay en total?  R. a. Hay 7 flores y son 7 macetas.
O:7x7 R: Hay 49 rosas.

S. Hay 7 flores y son 3 ramos. b. Hay 7 libros y son 9 estantes.

O:7x3 0:7x9 R: Colocaron 63 libros.
R: Hay 21 flores en total. ) , .
c. Usa 7 tomates por platillo y hard 4 platillos.

0O:7x4 R: Usard 28 tomates.
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1.8. Construyamos la tabla de multiplicar del 8

1 A. Anadlizo

En un almacén arman paquetes con 8 prensas. ¢Cudntas
prensas utilizan si venden las siguientes cantidades?

a. 1paquete b. 2 paquetes c. 3 paquetes
d. 4 paquetes e. 5 paquetes f. 6 paquetes

B. Soluciono

W

a. 8x1=8 b. 8x2=16 c. 8x3=24
d. 8x4=32 e. 8x5=40 f. 8x6=48
2 C. Comprendo
Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla del 8. UELEE Ll
Para obtener el resultado de una multiplicacién por 8, 8x1=8
se puede emplear la tabla con marcas del 8 de la 8x2=16
pdgina 269 de los recortables. 8x3=24
8x4=32
B— Observo como se hace 8 x5 = 40
Analizo la manera de usar la tabla de marcas del 8. 8x6=48
8x7=56
Al calcular 8 x 2 se dejan Al calcular 8 x 5 se dejan 8x8=64
2 columnas descubiertas, 5 columnas descubiertas, -
los puntos dan los puntos dan *2=
el resultado: el resultado: 8x10 =80
8x2=16 8x5=40 Si cuentas de 8 en
PYY 00000 8 puedes obtener
o0 00000 el resultado de
( 1 ) 00000 la multiplicacién.
o0 00000
( L J 00000
( L J 00000
[ 1 00000
[ 1 ) 00000
179
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D. Resuelvo

1. Escribo el resultado de cada multiplicacion. Uso la tabla de marcas.

a.8x1= 8 b.8x3= 24 c.8x4= 32
d.8x2= 16 e.8x5= 40 f.8x7= 56
g.8x6= 48 h.8x9= 72 i.8x8= 64

2. Uso la tabla de marcas del 8 y completo la multiplicacion
para responder.

a. ¢Cudntas galletas se cuentan? b. ¢Cudntas flores hay en total?
8 x 4 = 32 8 x 2 = 16

o0 elo T W
@0 00 00 @0 Kk KENK
06 96 00 66 4 . x¥

00 00 Mk¥® WEH

E. Resuelvo en casa

1. Uso la tabla de marcas del 8 para completar las ruletas.
-+ Observo los ejemplos.
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Indicadores de logro

- Representa las tablas de multiplicar del 1al 10 demostrando dominio de su construccion.
-+ Lee y escribe multiplicaciones con rigurosidad y precision.

Sugerencias metodoldgicas

En esta clase los estudiantes construirdn la tabla de multiplicar por 8, partiendo de lo
aprendido en las clases anteriores.

En n, se utiliza el sentido de la multiplicacién (elementos por grupos) para que el estudiante
identifique la cantidad de prensas de cada paquete y la cantidad de paquetes que podrian
venderse en el bazar, relaciondndolo con la multiplicacién correspondiente.

Para calcular el producto, puede emplear un conteo de 8 en 8. Ademds se propone utilizar
la tabla de marcas del 8 para confirmar los productos obtenidos. Si algun alumno no sabe
de qué manera obtener los productos, digale que lea la pista que la mascota de la pagina
179 le proporciona.

En E, se presenta la tabla de multiplicar del 8. Enfatice que aumenta de 8 en 8. Pida
que las lean individualmente y procuren memorizarlas, posteriormente realice una lectura
grupal para que al unisono indiquen el resultado de la multiplicacién por 8, que usted les
indicard. Hagalo las veces que considere necesario y que el tiempo se lo permita.

En E se explica la forma de utilizar la tabla de marcas del 8 para obtener el producto
de una multiplicacién por 8. Pidales que se unan en parejas y que uno de los integrantes
indique una multiplicacién por 8 y su compafero responderd utilizando la tabla de marcas.
Luego, intercambian los papeles.

En n, ponen en prdctica lo aprendido. Al finalizar, comparan los resultados obtenidos
con el companero de al lado.

Explique que los ejercicios de E quedan de tarea para sus hogares.

Uso de los recortables

Solicite con anticipacién a sus estudiantes que en sus casas...

Recortable 7, paginas 175y 179

a. Localicen el recortable de la pagina 269 y recorten la
tabla de marcas del 8.

b. Peguen la tabla en cartén y luego recorten con ayuda
de un adulto responsable.

c. Emplastiquenla de ser posible. -

Recuérdeles que estas tablas les ayudardn a calcular el re-
sultado de una multiplicacién por 8 y por ello es importante :
que las cuiden para que no se danen o deterioren.
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1.9. Memoricemos la tabla de multiplicar del 8

A. Andlizo

Uso las tarjetas rosadas de los recortables de la pagina 263 para leer la
tabla del 8 en el orden indicado. Reviso el resultado en la parte posterior
de la tarjeta.

a. De menor a mayor b. De mayor a menor c. Endesorden

B. Soluciono

a. [ex1|[8x2|[8x3|8x4|8x5|8x6|8x7|8x8|8x9]|8x10]

b. [sx10|8x9|8x8|8x7|8x6|8x5|8x4|8x3]8x2]| 8x1]

Escribir las
tablasy sus
resultados ayuda
a memorizarlas.

c. [8x7|8x10| 8x1|[8x2]8x5/8x9|8x4|8x6]8x3]8x8]

C. Comprendo

Memorizar las tablas de multiplicar facilita los calculos numéricos.

D. Resuelvo

1. Repito la tabla de multiplicar por 8 de menor a mayor, después, de
mayor a menor y por ultimo, en desorden.

2. Juego con las tablas de multiplicar. Tomo una carta, la leo y doy el
resultado.

-+ Reviso la respuesta volteando la tarjeta.

3. Completo las multiplicaciones por 8.

-+ Reviso las respuestas utilizando la tabla de marcas del 8.

a.8x1=_8 b. 8x5= 40 c.8x2=16

d. 8x8= 64 e.8x 3 =24 f.8x 10 =80

g.8x 6 =48 h.8x 4 =32 i.8x 7/ =56

j-8x 9 =72 k. 8 x 1 =8 . 8 x 2 =16
181
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Indicador de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes memoricen la tabla del 8 en orden as-
cendente, descendente y en desorden.

En [l , se hace uso de las tarjetas de multiplicacién para garantizar la memorizacién de
la tabla del ocho, tanto en orden como en desorden.

Se debe brindar un espacio a los alumnos para que de forma individual repasen la tabla
de multiplicar del 8, colocando las tarjetas en sus escritorios en las formas que indica
el Analizo y que posteriormente lo hagan en parejas: uno de los estudiantes comienza
mostrando una de las tarjetas con la multiplicacion y el companero, sin ver sus tarjetas,
responde con el resultado, alterndndose en la participacién. Dependiendo del tiempo
puede indicar que se pregunte en orden y en desorden.

En |71, se explica la importancia de memorizar la tabla del 8, ya que facilita los cdlculos
numeéricos. Pida a un voluntario que lea lo que dice la mascota, luego, otro estudiante
explica lo entendido. Comente que escribir las tablas de multiplicar de forma repetida
ayuda a memorizarlas.

Las actividades de =1 tienen la finalidad de seguir practicando la tabla de multiplicar del
ocho, para su memorizacién tanto en orden como en desorden. Verifique la realizacién de
las actividades 1y 2, y revise en el pizarrén las respuestas de la actividad 3.

Al final de la clase con las tarjetas de multiplicacién se puede elaborar un llavero utilizando
lana para evitar que se extravien y asi poder seguir usdndolas en clases posteriores, se
sugiere que las tarjetas se ordenen de forma ascendente antes de elaborar el llavero.

Una actividad adicional para fomentar la memorizacion consiste realizar una competencia
en la que el docente enuncia el resultado de una multiplicacion de la tabla del 8 y los
estudiantes, levantando la mano, dicen la multiplicaciéon correspondiente.

Uso de los recortables

Solicite con anticipacion a sus estudiantes que en sus casas...

a. Peguen en cartén las tarjetas numéricas del 8 (las rosadas), PYR s Eevem e
que se ubican en los Recortables de la pdgina 263. solenlmTen

9x3 | 8x3 | 7x3 | 6x3

b. Que las recorten, emplastiquen y guarden en una bolsa para YL PYVY BV T
evitar que se pierdan. 9x5 | 8x5| 7%5 | 6x5

9x6 | 8x6 | 7x6 | 6x6
9x7 | 8x7 | 7x7 | 6x7

c. Rotulen la bolsa como «Tarjetas de la tabla del 8».

Pida que las lleven a todas las clases de esta unidad. ] e | Rl (B
9x9 | 8x9 | 7x9 | 6x9

9x10 | 8x10 | 7x10 | 6x10
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1.10. Apliquemos la tabla de multiplicar del 8

A. Andadlizo

3% 3
e G o fores. ﬁg{‘** *gggg% %gg%**
3% 3% 3%

B. Soluciono

En cada grupo hay 8 flores y hay 3 grupos. Es decir:
0:8x3 R: Hay 24 flores en total.

C. Comprendo

Si se conoce cudntas veces se repite el 8, se puede utilizar la tabla del 8
para calcular el producto.

D. Resuelvo

1. Resuelvo cada situacién a través de una multiplicacion.

a. ¢Cudntos balones hay en 2 grupos iguales a la imagen?

. AT
R: Hay 16  balones en total. . . . ’

b. Una fundacién dond 8 bates a varias escuelas. Silos doné a 8
escuelas, ¢cudntos bates doné en total?
o: 8 X 8 - 64

R: Doné 54 bates en total.

c. Para preparar un pastel de cumpleanos Laura usa 8 huevos. Si le
encargaron 6 de esos pasteles, ¢cudntos huevos necesita en total?

O: 8 x 6 = 48 JJJJ

R: Necesita 48 huevos en total. v W, v W
182
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Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es aplicar la tabla de multiplicar del 8 para resolver situaciones
donde el total de elementos de cada grupo es 8, planteando la multiplicacién correspon-
diente y calculando el producto.

En n, se presenta una situacién en la que calculardn el total de flores, por ello deben
plantear la multiplicaciéon segun la cantidad de flores y el nUmero de masetas. Luego,
calculan el producto haciendo uso de la tabla de multiplicar por 8.

En n se indica que para encontrar el producto de una multiplicacién, se multiplica la
cantidad de elementos que contiene cada grupo por la cantidad de grupos. Como la
cantidad de elementos en cada grupo es 8, el resultado se calcula aplicando la tabla del 8.

En E se presentan tres situaciones en las cuales se debe escribir la operaciéon y encontrar
el total de elementos. Se debe verificar que los estudiantes escriban de manera correcta
la operacioén identificando la cantidad de elementos de cada grupo como el multiplicando
y la cantidad de grupos como el multiplicador.

A quienes se les dificulte la soluciéon de las actividades, permitales unirse con un companero
para que entre los dos comprendan lo que deben realizary lo efectuen correctamente.

Guie la atencidén hacia las imdgenes de las actividades a y b del Resuelvo. Pidales que
expresen diferentes actividades o juegos que pueden realizarse con ellos. Pregunteles por
qué creen que es importante jugar y/o hacer deporte. Explique que el ejercicio permite
tener salud fisica y mental, por ello debe practicarse constantemente.

Si lo considera conveniente, asigne este problema adicional para resolver en la casa: En
una tienda hay 5 cajas con 8 chocolates cada una. {Cudntos chocolates hay en total?
(0: 8 x5 =40. R: Hay 40 chocolates).

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

R. a. Hay 8 balones y son 2 grupos.
A. ¢Cudntas flores hay en total? 0:8x2 R: Hay 16 balones.

b. Hay 8 bates y dond a 8 escuelas.
S. Hay 8 flores y son 3 grupos.
0:8x3 0:8x8 R: Doné 64 bates.

R: Hay 24 flores en total. c. Usa 8 huevos y hard 6 pasteles.

0:8x6 R: Usard 48 huevos.
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1.11. Construyamos la tabla de multiplicar del 9

¢Sabias que...? mn

Al colocar los

resultados de
la tabla del

9 de menora
mayor sucede
algo curioso:

d. 4 paquetes e. 5 paquetes f. 6 paquetes las unidades
disminuyeny

- las decenas
B. Soluciono aumentan.

En una tienda deportiva venden
paquetes con 9 pelotas para tenis.
¢Cudntas pelotas venden si adquieren?:

a. 1paquete b. 2 paquetes c. 3 paquetes

Observa:
a. 9x1=9 b. 9x2=18 c. 9x3=27 12
d. 9x4 =36 e. 9x5=45 f. 9x6=54 27
c C
g 36 ¢
)
HEAE
: Lid £|54|¢E
Z|63 |4
Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla del 9. 72
En la pagina 267 de los recortables se ubica la tabla con 81
marcas del 9. Usala para obtener los resultados de una 20
multiplicacién por 9.

Observo como se hace Tabladel 9

9x1=9

Analizo la manera de usar la tabla de marcas del 9. 9x2=18
Al calcular 9 x 3 se dejan 3 columnas descubiertas, los 9x3=27
puntos dan el resultado: 9 x4 =36
9x3=27 9x5=45

000 9x6=54

- 9x7=63

ces 9x8=72

- 9x9 = 8]
<4 9x10 = 90

183
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n7 D. Resuelvo

1. Escribo el resultado de cada multiplicaciéon. Uso la tabla de marcas.

a.9x1= 9 b.9x3= 27 c.9x4= 36
d.9x2= 18 e.9x5= 45 f.9x7=| 63
g.9x6= 54 h.9x9 =81 i.9x8= 72

2. Completo la multiplicacién para calcular la cantidad total de frutas.
-+ Uso la tabla de marcas del 9.

a9 x 2 = 18 b. 9 x 3 = 27

1. Uso la tabla de marcas del 9 para completar las ruletas.
- Observo los ejemplos.
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Indicadores de logro

-+ Representa las tablas de multiplicar del 1 al 10 demostrando dominio de su construccién.
-+ Lee y escribe multiplicaciones con rigurosidad y precision.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes utilicen sus conocimientos previos y
construyan la tabla de multiplicar por 9.

En n, para construir la tabla de multiplicar del 9, se presenta una situacién en la que
se debe identificar la cantidad de elementos en cada grupo (9 pelotas) y la cantidad
de grupos (1, 2, 3,... paquetes de pelotas) para relacionarlos con una multiplicacién. Se
espera que para obtener la cantidad de pelotas que venden, realicen un conteo de 9 en
9. Permita que confirmen los productos obtenidos utilizando la tabla con marcas del 9
que construyeron previamente.

En E, se presenta la tabla de multiplicar del 9. Enfatice que aumenta 9 unidades cada vez.
Guie la atencién de los estudiantes hacia E de manera que observen que en los productos
de una multiplicacién por 9 ocurre algo particular, mientras las unidades disminuyen una
unidad, las decenas aumentan, lo anterior permite establecer el siguiente algoritmo para
escribiry memorizar la tabla del 9: primero se escribe el 9, en el siguiente renglén el 8 y asi
sucesivamente hasta llegar a O; luego, se anota un 9 acompanando al O y en el renglén
de arriba se anota un 8, y asi sucesivamente hasta llegar a O (que deberia acompanar al
9 pero que no se anota).

Repase con los estudiantes la forma correcta de utilizar la tabla de marcas, utilice la
informacién del Observo cémo se hace al efectuarlo.

Las actividades de n permiten que los estudiantes practiquen lo aprendido y las
de [l promueven que lo sigan haciendo en sus hogares. Revise en el tablero las
respuestas de los alumnos, si alguno tiene un error, indiquele que debe corregirlo.

Uso de los recortables

Pida a los estudiantes que peguen, recorten, emplastiquen -
y guarden en una bolsa rotulada la tabla de marcas del 9,
ubicada en la pdgina 267 de los Recortables. |

Solicite que la coloquen con las otras tablas de marcas para
que no se dafen o se pierdan.

Recuérdeles la importancia de su uso, como medio para r
verificar si el resultado de una multiplicacién por 9 es correcto.
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1.12. Memoricemos la tabla de multiplicar del 9

T —

Uso las tarjetas anaranjadas de los recortables de la pdgina 263 para leer
la tabla del 9 en el orden indicado. Reviso el resultado en la parte posterior.

a. De menor a mayor b. De mayor a menor c. Endesorden

B. Soluciono

) —
Aa. | 9x19x2|9x3|/9x4|9x5/9x6(9x7|9x8|9x99x10 /&

b. [9x10/9x9/9x89x7 | 9x6|9x5/9x4 9x3 | 9x2| 9x1|

Memorizar es
C. |9x6|9x49x99x3|9x10||9x1|9x8|9x7|9x2]9x5| |unexcelente
ejercicio para

nuestro cerebro.
E— C. Comprendo

Memorizar las tablas de multiplicar facilita los cdlculos numéricos.

B— D. Resuelvo

1. Repito la tabla de multiplicar por 9 de menor a mayor, después, de
mayor a menor y por ultimo, en desorden.

2. Juego con las tablas de multiplicar por 9. Tomo una carta, la leoy
escribo el resultado. Lo reviso volteando la tarjeta.

3. Completo las multiplicaciones por 9.

- Reviso las respuestas utilizando la tabla de marcas del 9.

a.9x1=_9 b.9x5= 45 c.9x2= 18

d.9x8= 72 e.9x 3 =27 f.9x 10 =90

g.9x 9 =81 h.9x 4 =36 i.9x 7 =63

j.9x 6 =54 k. 9 x 2 =18 . 9 x 10 =90
185
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Indicador de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes memoricen la tabla del 9 en orden as-
cendente, descendente y en desorden.

En n se hace uso de las tarjetas de multiplicaciéon para garantizar la memorizacién de
la tabla del 9, tanto en orden como en desorden. Pida a los alumnos para que de forma
individual repasen la tabla de multiplicar del 9, colocando las tarjetas en sus escritorios
en las formas que indica el Analizo y que posteriormente lo hagan en parejas donde uno
de los estudiantes comienza mostrando una de las tarjetas con la multiplicacion y el
companero, sin ver sus tarjetas, responde con el resultado, alterndndose en la participacion.
Dependiendo del tiempo puede realizar una actividad tipo competicidon entre parejas con
el fin de que la sana competencia les permita la memorizacion.

En E, se explica la importancia de memorizar la tabla del 9, ya que facilita los cdlculos
numéricos. Comente que, ademds, permite resolver las operaciones mds rapidamente.

Las actividades de [=1 tienen la finalidad de seguir practicando la tabla de multiplicar del
9, para su memorizacion tanto en orden como en desorden. Verifique la realizacién de las
actividades 1y 2, y revise en el pizarrén las respuestas de la actividad 3.

Elabore el llavero con las tarjetas de multiplicacion del 9, se sugiere que las tarjetas se
ordenen de forma ascendente antes de unirse con la lana.

Explique que asi como el cuerpo debe ejercitarse, también lo debe hacer la mente. Guie la
atencidn de los estudiantes hacia n y explique que memorizar, por ejemplo, las tablas de
multiplicar, las fechas de cumpleafnos o los numeros telefénicos son excelentes ejercicios
para nuestro cerebro.

Plan de pizarra sugerido

Solicite con anticipacién a sus estudiantes que en sus casas...

Recortable 4, pagina 173 y siguientes

a. Peguen en cartén las tarjetas numéricas del 9 (las )
anaranjadas), que se ubican en los Recortables de la 9x1 | 8x1f 7x1 | 6x1
pdagina 263. 9x2 | 8x2 | 7x2 | 6x2

9x3 1 8x3 | 7x3 | 6x3

b. Que las recorten, emplastiquen y guarden en una bolsa
para evitar que se pierdan.

9x4 | 8x4 || 7x4 | 6x4

9x5 1 8x5 | 7x5 | 6x5

c. Rotulen la bolsa como «Tarjetas de la tabla del 9». 9x6 | 8x6 | 7x6 || 6x6
9x7 | 8x7 | 7x7 | 6x7

Recuérdeles traer la bolsa con las tarjetas numéricas.
9x8 | 8x8 | 7x8 | 6x8

9x9 | 8x9 || 7x9 || 6x9

9x10 | 8x10| 7x10 | 6x10

263
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1.13. Apliquemos la tabla de multiplicar del 9

1 I naiizo

Uso una multiplicacién

para calcular el total de tomates. ggg 3
B. Soluciono

Hay 3 bandejas y en cada una hay 9 tomates. Es decir:
0:9x%x3 R: Hay 27 tomates en total.

E— C. Comprendo

La tabla del 9 ayuda a resolver multiplicaciones cuyo factor 9 se repite
varias veces.

a— D. Resuelvo

1. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacion.

a. Si una vaca produce normalmente 9 litros de leche al dia, ¢cudnta
leche da en 3 dias?

o: 9 % 3 = 27 f;i) '.
)

R: Produce 27 litros de leche. M

b. Luis tiene 2 cerdas con 9 cerditos cada una. ;Cudntos cerditos tiene
en total?
O 9 x 2 =18

‘
"
R: Tiene 18 cerditos en total.

c. José recoge diariamente 9 huevos de su gallinero. {Cudntos huevos
recoge en 7 dias?
O: 9 x 7 = 63

of
R: Recoge 63 huevos en total. ! !

186
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Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es aplicar la tabla de multiplicar del 9 para resolver situaciones
donde el total de elementos de cada grupo es 9, planteando la multiplicacién correspon-
diente y calculando el producto.

En ([, se presenta una situacién en la que calculardn el total de tomates, por ello deben
plantear la multiplicacién segun la cantidad de tomates en cada bandeja y el numero
de bandejas. Luego, calculan el producto haciendo uso de la tabla de multiplicar por 9.

En , se indica que cuando la cantidad de elementos en cada grupo es 9, el resultado
de la multiplicacién se calcula aplicando la tabla de multiplicar por 9.

En , se presentan tres situaciones en las cuales se debe escribir la operaciéon y encontrar
el total de elementos. Se debe verificar que los estudiantes escriban de manera correcta
la operacioén identificando la cantidad de elementos de cada grupo como el multiplicando
y la cantidad de grupos como el multiplicador.

A quienes se les dificulte la soluciéon de las actividades, permitales unirse con un companero
que comprenda los contenidos para que le explique lo entendido y ayude a resolver los
problemas. La intensién de la actividad es la cooperacion, el estudiante tutor no debe
resolver los ejercicios de su companero.

Pida que observen las imagenes del Resuelvo. Pregunteles cudl es su animal favorito y por qué.
Luego, consulte si en sus hogares tienen mascotas y cudles cuidados necesitan. Guie la conver-
sacién hacia la importancia de cuidar los animales, porque ellos también tienen necesidades.

Si lo considera conveniente asigne estos problemas adicionales para que resolver en la casa:

a. Cada entrada a una feria de libros cuesta 9 balboas. Si la sehora Luisa compra 4
entradas, ¢cudnto dinero le costara? (0: 9 x 4 = 36. R: Le costard 36 balboas).

b. Enuna tienda venden arreglos de 9 globos. Si hay 6 arreglos, ¢cudntos globos hay en
total? (O: 9 x 6 = 54. R: Hay 54 globos en total).

Plan de pizarra sugerido

Fecha:
¢Cudntos tomates hay a. Da 9 litros por dia y son 3 dias.
en total? 0:9x3 R: Produce 27 litros de leche.

b. Hay 9 cerditos y son 2 cerdas.

Hay 9 tomates y son 3 . .
0:9x2 R: Tiene 18 cerditos.

bandejas.
0:9x3 c. Recoge 9 huevos y lo hard por 7 dias.
R: Hay 27 tomates en total. 0:9x7 R: Recoge 63 huevos.
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1.14. Construyamos la tabla de multiplicar del 1

1 gl A Analizo

Para celebrar el dia de la madre, la maestra entregara
una planta a cada mama que asista a la reunién.
¢Cudntas plantas entregarad si asisten?:

a. 2 mamds

c. 3 mamds

B. Soluciono

a. 1x2=2
c. 1x3=3

E— C. Comprendo

b. 5 mamads

d. 9 mamds

b. 1x5=5
d. 1x9=9

Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla del 1.

En la pagina 271 de los recortables estd la tabla con
marcas del 1. Usala al calcular los resultados de una
multiplicaciéon por 1. Ejemplo:

Al calcular 1 x 4 se dejan 4 columnas descubiertas. Los
puntos dan el resultado:

B— D. Resuelvo

1x4=4
0000

1. Escribo el resultado de cada multiplicacién. Uso la

tabla de marcas.

a. 1x1= 1
d1x2= 2
g.1x6= 6
Jo1x3= 3
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b.1x5= 5 c.1x8= 8

e.1x9= 9 f.1x4= 4

h.1x10= 10 iL1x7= 7

lk.1x 8 =8 L1x 1 =1
187

¢Sabias que...?m

El nidmero 1es

el elemento
neutro de una
multiplicacién,
esto quiere

decir que
cualquier niumero
multiplicado por
1da el mismo
numero. Ejemplo:

2x1=2;1x8=8

Tabla del 1
Tx1=1
1x2=2
1x3=3
1x4=4
1x5=5
1x6=6
1x7=7
1x8=8
1x9=9
1x10 =10




Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

En esta clase los estudiantes construirdn la tabla de multiplicar por 1, partiendo de los
conocimientos previos aprendidos en clases anteriores.

En n, para construir la tabla de multiplicar del 1, se presenta una situacioén en la que
identifican que la cantidad de elementos en cada grupo es 1(una planta para cada mamda)
y la cantidad de grupos corresponde al numero de mamds que asista a la reunién. Esto
permitird que respondan las preguntas utilizando un conteo de 1en 1. Recuérdeles que
pueden confirmar los productos obtenidos utilizando la tabla con marcas del 1.

En E, se presenta la tabla de multiplicar del 1. Enfatice que aumenta de 1en 1. Recalque
lo indicado en la cdpsula ¢Sabias que...? indicando que al multiplicar un nimero por 1da
como resultado el mismo numero. Explique que por ello se le llama al 1 el elemento neutro
de la multiplicacion.

En E se practican los productos de la tabla de multiplicar por 1. Revise oralmente y de
forma grupal, los resultados obtenidos.

Considerando que esta clase puede desarrollarse en menos tiempo, puede indicar al
finalizar que practiquen las tablas de multiplicardel 6,7,8,9y 1.

En el Plan de pizarra, inicialmente los resultados de las multiplicaciones no deben ser escritos.

Uso de los recortables

Pida a los estudiantes que peguen en cartén, recorten, emplastiquen
y lleven al aula la tabla de marcas del 1, la cual estd en la pagina 271
de los Recortables.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

A. 1planta a cada madre que asista a la reunion.

a. 2 mamds b. 5 mamds c. 3 mamas d. 9 mamads

S.a.1x2=2 b.1x5=5 c.1x3=3 d.1x9=9
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1.15. Construyamos la tabla de muiltiplicar del 10

1

Javier empaca libros en cajas con 10 unidades. {Cudntos
libros empacard en total si utiliza?:

a. 1caja b. 2 cajas c. 3caqjas

d. 4 cajas e. 5cajas f. 6cajas

3 |
0 Y ¢Qué pasaria?

Al multiplicar un
numero por 10, se a. 10x1=10 b. 10x2=20 c. 10x3=30

escribe el nimero
y se agrega un d. 10x4 =40 e. 10x5=50 f. 10x6=60

cero. Ejemplo:

2x10=20 C. Comprendo

7x10 =70

Las multiplicaciones anteriores son parte de la tabla del 10.

Con la tabla de marcas de la pdgina 271 se pueden
E obtener los resultados de una multiplicacién por 10.

Observo como se hace

(T
Tabla del 10 .
Analizo la manera de usar la tabla de marcas del 10.
10 x1=10 . .
Al calcular 10 x 4 se dejan 4 columnas descubiertas, los
10x2=20 puntos dan el resultado:
10 x3 =30
10 x4 =40
10 x4 =40
0000
10 x5 =50 0000
0000
10 x6 =60 0000
0000 Usa un conteo
10x7=70 0000 de 10 en 10
10 x 8 =80 :::: para obtener el
0000 resultado de la
10 x9 =90 0000 multiplicacion
10 x 10 = 100 por1o.
188
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D. Resuelvo

2. Completo la multiplicacién para calcular la cantidad total de objetos.
-+ Uso la tabla de marcas del 10.

a. 10 x 2 = 20 b. 10 x 3 = 30
 F & 99999
s * s v ® s o999

99999 99999
Y999V Y999V

1. Uso la tabla de marcas del 10 para completar las ruletas.
-+ Observo los ejemplos.
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Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

En esta clase los estudiantes utilizardn sus conocimientos previos para construir la tabla
de multiplicar por 10.

En n, para construir la tabla de multiplicar del 10, se presenta una situaciéon en la que
se debe identificar la cantidad de elementos en cada grupo (10 libros en cada caja) y
la cantidad de grupos (cantidad de cajas que utiliza Javier) para relacionarlos con una
multiplicacién. Se espera que para obtener la cantidad de libros empacados segun el
numero de cajas efectuen un conteo de 10 en 10. Ademds, se propone utilizar la tabla de
marcas del 10 para confirmar los productos obtenidos.

En 7], se presenta la tabla de multiplicar del 10. Enfatice que aumenta de 10 en 10. Pida
que la lean individualmente y memoricen sus resultados.

En E, se presenta un algoritmo para obtener el producto de una multiplicacién por 10.
Escriba las multiplicaciones en el pizarrén, expliquelas y anote otras para que las resuelvan
entre todos. Puede anotar las siguientes:

»+3x10 =

»10%x6 =

»9x10 =

+10x10 =

»7x10 =

+10x2=

Repase la forma en que se utiliza la tabla de marcas del 10, puede guiarse con la informacién

de la cdpsula Observo como se hace de la pagina 188. Aproveche para preguntar por
algunas multiplicaciones por 10 permitiendo que utilicen la tabla de marcas al responder.

En n, se presentan una serie de actividades con el fin de que practiquen la multiplicaciéon
por 10. Asigne los ejercicios del Resuelvo en casa como tarea.

Uso de los recortables

Pida a los estudiantes que peguen, recorten, emplastiquen y guarden en
una bolsa rotulada la tabla de marcas del 10 ubicada en la pdgina 271
de los Recortables.

Solicite que la coloquen con las otras tablas de marcas para que no se
danen o se pierdan.

Recuérdeles la importancia de su uso como medio para verificar si el T
resultado de una multiplicacién por 10 es correcto. )
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1.16. Multipliquemos por 0

Mario estd jugando tiro al blanco. Completo la tabla y encuentro el total de

puntos que obtuvo en cada franja.

Vs

Valor de Cantidad de Y Total de
. veces que Multiplicacion
cada acierto 2 puntos
acertd

0]
1
2
3

(.

B. Soluciono

Para obtener el total de puntos de cada franja, multiplico el valor de cada

acierto por la cantidad de aciertos.

-

Cantidad de

C. Comprendo

Al multiplicar O por cualquier numero, el resultado
siempre es O. Por ejemplo:

O0x5=0 7x0=0 10x0=0

LElEreE veces que Multiplicaciéon eiElel
cada acierto au uitip puntos
acerté
0] 5 Ox5 0]
1 3 1x3 3
2 5 2x5 10
L 3 0] 3x0 0]
l

A esta propiedad
se le llama Ley
absorbente del O.

D. Resuelvo

1. Escribo el resultado de cada multiplicacion.
a.3x0=_0 b.0x1=_0 c.9%x0=

190

0

d.Ox4=_ 0
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2. Completo la tabla para obtener el total de puntos de cada franja.

-

~

Valor de Cantidad de TR, Total de a [ 3
X veces que Multiplicacién
cada acierto X puntos
acertd

0 4 Ox4 0

1 (0] 1x0 0

2 3 2x%x3 6
L 3 1 3x1 3 ) L4 v

B-
1. Escribo el resultado de cada multiplicacion.

a.1x0= O b.1x2= 2 c.7x2= 14
d.O0Ox0= 0 e.4x3= 12 f.6x8= 48
g.10x0= O h.5x6= 30 i.0Ox100= O

2. Completo la tabla para obtener el total de puntos de cada franja.

Vs

~

(.

Valor de Cantidad de T Total de
. veces que Multiplicacion
cada acierto " puntos
acerté
0] 1 O x1 0
1 3 1x3 3
2 (0] 2x0 0]
3 2 3x2 6

3. Completo la multiplicacién para responder.

a. ¢Cudntos panes hay?

3 0

X

0

-~
-~

~a
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b. ¢Cudntas manzanas hay?
4 ., O 0



Indicadores de logro

- Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

El propésito de esta clase es introducir la multiplicacién por cero, tomando en cuenta los
casos donde el multiplicando o el multiplicador es igual a cero.

Dado que hacer los dibujos y las tablas en la pizarra puede llevar demasiado tiempo, se
sugiere llevar los materiales elaborados previamente para pegarlos en la pizarra.

Multiplicar cuando la cantidad de elementos o la cantidad de grupos es igual a cero no
resulta natural para los estudiantes, por lo que en n, se plantea una situacién diferente a
las anteriores, por medio del juego de tiro al blanco donde cada franja tiene un colory un
valor de acierto diferentes, que aumenta al acercarse al circulo central. La idea es calcular el
total de puntos obtenidos por Mario y para registrarlo se hace uso de una tabla. Pregunte:
¢Cudntas veces acerté Mario en la franja de color oscuro, la de O puntos? Se espera que
respondan 5 aciertos de O puntos, es decir, O repetido 5 veces, cuya operacién es O x 5.

Comente que en esa regidn el valor de cada acierto es cero, es decir, no se ganan puntos,
por lo tanto O x 5 = O. El otro total de puntos de sumo interés es el obtenido en la regién
amarilla; para ello se identifica la cantidad de aciertos de 3 puntos. Como hubo O aciertos
de 3 puntos, es decir 3 repetido O veces. La operaciéon corresponde a 3 x O, pero como en
esa region Mario no gand puntos, entonces 3 x O = O.

En E, se explica que el producto de todo numero multiplicado por O serd O. La impor-
tancia del ejercicio anterior es que permite observar los casos cuando el multiplicando o el
multiplicador es igual a cero. Lea lo indicado en E y explique que la propiedad anterior
se llama Ley absorbente del cero, porque el O absorbe cualquier numero que multiplique.

En 1, se practica la multiplicacién por cero y lo contintian en sus casas con las actividades de [E1.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:
A. ¢Cudntos puntos obtendrd S.
en cada acierto? :
Valor de cada SLIEERICD Y Total de
. veces que Multiplicacion
acierto X puntos
acerto
0] 5 Ox5 (0]
1 3 1x3 3
2 5 2x5 10
3 0 3x0 0]
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1.17. Utilicemos tablas de multiplicaciones

n Comunidad ! .
D pluricultural

P‘“f“”m“ s un Completo la tabla del 6.
pais multiétnico,

es decir, que

redne a muchas % Multiplicador
Ciferentes con 1|2(3]|4|5/6|7 800
caracteristicas Multiplicando 6 | | | | | | | | |

propias en cuanto

su historia y
su cultura. i
Completo la tabla asi:
+6 x1=6, escribe 6 debajo del 1.
E +6 x2 =12, escribe 12 debajo del 2.

+6 x 3 =18, escribe 18 debajo del 3. Y asi sucesivamente:

Multiplicador
X 123 4 5/6 7 8910
B Multiplicando 6 6 12|18 24|30 36|42 48|54 60
|

:Sabias que...? IR il

Estas tablas
resumen los

La tabla anterior se llama tabla de multiplicar por 6.
resultados de las Para completarla se multiplica el multiplicando por
multiplicaciones el multiplicador y el resultado se coloca debajo del

hasta 10. multiplicador. Esta estrategia puede emplearse para
determinar las multiplicaciones por 7, 8, 9, 10 entre otros.

Por ejemplo, al completar la tabla de multiplicar por 7 se
dan estos pasos:

+7x1=7, escribe 7 debajo del 1.

+7 x 2 =14, escribe 14 debajo del 2.

+7x3 =21, escribe 21 debajo del 3. Y asi sucesivamente:

x 12|34 5/ 67,89 10
7 7 14|21/28|35/42|49|56|63|70

192
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D. Resuelvo

1. Completo las tablas de multiplicar indicadas.

@ x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

bl x 1]/ 2 3| 4|5 6| 7 8| 9 | 10
8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

<'x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

"« 1]/ 2 | 3] 4/ 5 6 7 8 9 10
10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

(& J

2. Completo la tabla de multiplicar del O al 10.

"x 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
(0) (0] 0] 0] (0] 0] (0] (0] (0] (0] (0]
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

L 10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 )

193
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Indicadores de logro

Aplica las tablas de multiplicar del 1 al 10 en ejercicios y problemas.

Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes construyan la tabla de multiplicaciones
hasta 10, para consolidar los conocimientos adquiridos.

En este punto los alumnos ya conocen la tabla de multiplicaciones, pues se trabajé en la
unidad 5, la diferencia serd que se construird también para 1, 6, 7, 8, 9 y 10. El estudiante
debe recordar que, en las casillas internas de la tabla, se escribe el producto del numero
que estd en la fila por el de la columna respectiva.

En ([, los discentes utilizan los conocimientos previos para construir la tabla de multipli-
caciones del 6 en forma horizontal. En caso de que tengan dudas sobre algun resultado,
indiqueles que revisen las tarjetas numéricas para que los cotejen.

En , se proporciona la estrategia para completar la tabla del Analizo, para ello se
utiliza una clave de color con el fin de que la informacién sea mds visual y permita que los
estudiantes se guien con ella para la construccion de las demdas tablas de multiplicaciones.

Comente a sus alumnos que durante estas clases han utilizado constantemente las palabras
multiplicacién, multiplicar, multiplicando y multiplicador. Pregunteles: ;qué tienen en
comun todos estos términos?

Indiqueles «multi» quiere decir muchos. Llame su atencién hacia la cdpsula Comunidad
pluricultural. Léales la informacién y comente el significado de «multiétnico» y cémo esta
caracteristica enriquece el ser panameno. Permita que expresen sus ideas al respecto y
motivelos a que expresen de qué manera describirian a su comunidad.

En , se enfatiza la forma de completar una tabla de multiplicaciones, se multiplica el
numero de la fila (multiplicando) por cada uno de los nimeros de las columnas (multi-
plicador). Es importante destacar que este proceso se puede realizar para las tablas de
multiplicar que ya se conocen, por lo que en el Comprendo se proporciona un ejemplo para
la tabla del 7. La importancia de la tabla de multiplicaciones es que permite visualizar de
una manera mds sencilla las multiplicaciones y propiedades.

En , completan de forma individual las tablas de multiplicar por 4, 8, 9 y 10, luego, se
presenta una tabla con las multiplicaciones desde el O hasta el 10.

Con el fin de ahorrar tiempo y contar con material de apoyo, se recomienda llevar la tabla
de multiplicaciones en un cartel emplasticado que permita escribir sobre ella con marcador
de pizarra acrilica y se llene durante la clase. Aparte se pueden elaborar tarjetas con los
resultados de las multiplicaciones y puedan colocarse y quitarse en el lugar de la tabla de
multiplicaciones que les corresponde.

Anime a los nifos a elaborar su propia tabla de multiplicaciones en casa. Al igual que con
la tablas de marcas y las tarjetas de multiplicaciones, aconséjeles que la peguen en cartdn,
que la emplastiquen y que la utilicen para consultar resultados cuando sea necesario.



1.18. Practico lo aprendido

1. Resuelvo las multiplicaciones de cada columna y escribo los resultados
debajo de cada pavo de acuerdo con el orden alfabético.

a.6x3 18 a.6x5 30 a.8x7 56
b.7x5 35 b.7x8 56 b.9x8 72
c.8x4 32 c.8x5 40 c.7x3 21
d.0x5 0 d.0x9 0 d. 8x1 8
e.9x2 18 e.9x6 54 e.6x9 54
f.1x8 8 f1x7 / f.Ox6 0
g.10x7 /70 g.10x 4 40 g.10x6 60
h.8x0 0 h.7x0 0 h.1x 3 3
i. 10 x1 10 i.3x9 27 i. 2x10 20

2. Multiplico el numero del centro con los numeros a su alrededor, y anoto
el producto de las operaciones en los espacios en blanco.
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Resuelvo en casa

1. Resuelvo las multiplicaciones y pinto el payaso segun el producto y el
color que le corresponde.

4 A

Productos Color
7x2 14 amarillo
8x5 40 gris

10x 8 80 celeste
1x9 9 verde claro
8x3 24 verde oscuro
7%x6 42 anaranjado
9x4 36 azul
6x8 48 morado
9x3 27 café claro
9x0 0 café oscuro
10x3 30 rosado
1x5 5 rojo
\ 6x2 12 negro |

2. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacion.

a. ¢Cudntos astronautas hay en total en 8 grupos iguales a la imagen?
3 24

O: 8 «x =
R: Hay 24  astronautas en total. % % %

b. En un vivero tienen 4 plantas iguales a la imagen. ¢Cudntas flores
hay entre todas las plantas?
O: 9 x 4 = 36

R:Hay 36 flores en total.
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Leccién 2. Utilicemos la multiplicaciéon

2.1. Repaso mis conocimientos

1. Completo la tabla de multiplicar del O al 10.

"x 1 2 3 | 4|5 6, 7 8| 9 10]
(0) (0] (0] (0] (0] (0] (0] (0] (0] (0] (0]
1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
2 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
4 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
5 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
7 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
8 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
9 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

L 10 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 )

2. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacion.

a. ¢Cudntos astronautas hay en total en 6 grupos iguales a la imagen?
o: 1 X 6 = 6

R: Hay 6 astronautas en total.

b. ¢Cudntos extraterrestres hay en 5 grupos iguales a la imagen?

¥ ¥
A A
R: Hay 10  extraterrestres en total. 1T N
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2.2. Resolvamos problemas utilizando
la multiplicacién

B

En el centro turistico hay 3 piscinas, con 7 nifhos que
juegan en cada una. ¢(Cudntos nihos hay en total?

B. Soluciono

Observo que 7 se repite 3 veces y que representa la
multiplicacion 7 x 3,

0:7x3 R: Hay 21 nifos en total.

E— C. Comprendo

Para resolver problemas utilizando la multiplicacién, se
debe identificar la cantidad que hay en cada grupo y el
numero de grupos. La multiplicacién se expresa asi:

[ cantidad en cada grupo por cantidad de grupos J

Por ejemplo, en el problema de arriba se tiene:

-+ Cantidad en cada grupo: 7 (nifos)
-+ Cantidad de grupos: 3 (piscinas)

El problema se resuelve con la multiplicaciéon 7 x 3.

197

Escuela
inclusiva

El juego es muy
importante para
todos los ninos.
Se debe practicar
con respeto

y solidaridad.

¢Sabias que...?

Para comprender
los datos del
problema puedes
hacer un dibujo
que lo represente.
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-, Desafiate

D. Resuelvo E

1. Maria compré en el supermercado 3 paquetes con 6 jugos en cada uno.
¢Cudntos jugos comproé en total?

0:6)(3:18 ﬁ_‘
u'

R: Compré '8 jugos en total.

2. Hay 4 filas y en cada una se colocaron 6 nifios. ¢Cudntos nifios hay
en total?

O: 6 x 4 = 24

R: Hay 24 nifios en total.

3. Para el cumpleanos de Beatriz compraron 3 dulces y en cada uno
colocaron 7 velas. ;Cudntas velas hay en total?

0: 7 x 3 = 2

D

SRR
>

©

=y
S
-
> -
L

R:Hay 21  velas en total.

4. En una campana de proteccion del medioambiente se plantaron en
una zona boscosa 9 surcos de drboles. Si en cada surco hay 8 drboles,
ccudantos darboles plantaron en total?

o: 8 x 9 - 72

R: Plantaron 72 d&rboles en total.

1. Daniela tiene 9 corrales y en cada uno tiene la misma cantidad de
vacas. Si tiene en total 45 vacas, ¢cudntas hay en cada corral?

o: 9 X 9 = 45 5%‘4
i)
W ’
R: En cada corralhay > vacas. s aa
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B— E. Resuelvo en casa

1. Juan estudia 6 horas diarias. Si lo hace por 5 dias, ¢cudntas
horas estudiard?

O: 6 x 5 = 30

R: Estudiard 39  horas en total.

2. ¢Cudntas pelotas en total hay en 5 cajas como la de la imagen?
O: 8 x 5 = 40

-

R: Hay 40 pelotas en total.

3. Miguel compré 6 camisas de 10 balboas, ¢cudntos balboas gastd
en total?

O: 10 x 6 = 60

R: Gastd 60  balboas en total.

4. Tengo 8 bolsas con 7 mangos cada una. {Cudntos mangos tengo?

O: 7 x 8 = 56
o)

R: Tengo °® mangos.

5. Si camino 5 kildmetros diarios por 8 dias. ¢Cudntos kildmetros camino
en total?

O: 8 x 5 = 40

R: Camino 40 kildmetros en total.

Desafiate

1. Hay 8 manzanas para empacar en bolsas con igual cantidad. Hallo
todos los posibles empaques que podrian hacerse.

O: ? x ? = 8

1 grupo con 8 manzanas; 8 grupos con 1;
R: Puedo realizar estos grupos: 4 grupos con 2 V4 2 grupos con 4 manzanas.
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Indicadores de logro

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

-+ Plantea problemas de experiencias cotidianas, que se resuelvan a partir de una
multiplicacién del 1 al 10.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es aplicar las tablas de multiplicar del 2 al 10 para resolver
ejercicios y problemas.

Para resolver el problema presentado en | ([, es indispensable que identifiquen la cantidad de
ninos en cada piscina y la cantidad de piscinas, lo que permitird plantear una multiplicacion.

En , s& hace énfasis en el sentido de la multiplicacién, indicando que para resolver un
problema utilizando la multiplicacién, se debe expresar como:

cantidad en cada grupo x cantidad de grupos

Pida en que realicen los siguientes pasos:

-+ Leer y comprender cada problema.

-+ Identificar la cantidad en cada grupo, que es el multiplicando, y el nUmero de grupos, que es
el multiplicador.
» Plantear la operacién (O) de la multiplicacién (multiplicando x multiplicador).

-+ Encontrar el producto.

El ejercicio marcado con corresponde a un desafio, ya que tienen que identificar cudl
es el multiplicador. Una vez armada la expresion, pregunteles en cual tabla de multiplicar
se relaciona el 9y el 45. En caso de que se les dificulte, motivelos para que la busquen en
las tarjetas numéricas.

Pida que resuelvan en sus casas. El dia que entregan lo asignado, revise los resultados
con voluntarios que copian en el tablero la multiplicacién efectuada y el resultado. En caso
de errores, explique a la clase que errar es de humanos y que se aprende muchisimo de ellos.

A quienes se les dificulte la solucién de las actividades, permitales trabajar con un com-
panero tutor, quién ayudard a resolverlos sin darle la respuesta.

Finalice la clase jugando “Simén dice” dicte instrucciones como: “Simoén dice que se unan en
grupos de 3” una vez realizados los grupos, entre todos anotan en la pizarra la multiplicacion
que acaban de representary calculan el producto. Repita el juego las veces que el tiempo
lo permita o que considere pertinente procurando que todos participen.

También puede asignar los siguientes problemas adicionales a todos o a algunos estudiantes:

a. Ana tiene 7 gallineros y en cada uno hay 6 pollitos. {Cudntos pollitos hay en total?
(O: 6 x 7 = 42 R: Hay 42 pollitos en total).

b. Hay 8 floreros y cada uno tiene 6 flores. ¢Cudntas flores hay en total? (O: 6 x 8 = 48

R: Hay 48 flores en total).
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2.3. Identifiquemos cudntas veces se repite

0

Julia elabora una oruga de juguete con piezas de este tipo: | |. El largo
de cada pieza es 4 cm.

a. ¢Coémo se calcula la longitud de b. ¢Y si fueran 3 piezas?
la oruga si tuvieras 2 piezas?

! !
olo ololo!

B. Soluciono

a. Cada pieza tiene una longitud b. Para una oruga de 3 piezas, la
de 4 cmy la oruga tiene longitud serd 4 cm repetidos
2 piezas: 3 veces.
! !
olo! ololo!
1vez N 1vez N
2 veces [ 2 veces [

3 veces NN

Esto es 4 cm repetido 2 veces,

que corresponde a: Esto es 4 cm repetido 3 veces,
0:4x2=8 que corresponde a
R: La longitud es de 8 cm. 0:4x3=12

R: La longitud es de 12 cm.

4 x2selee
“cuatro por dos”.

C. Comprendo

Para resolver problemas con longitud hay que tener en cuenta la cantidad
de veces que se repite la unidad. En este caso, la unidad es la longitud de
la pieza.
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D. Resuelvo

1. Calculo la longitud de las siguientes tiras de papel.

d. 2cm

ol T T )
]

O: 2 x 6 = 12 R: 12 cm
b. 4cm

> > > >

]
c 7 cm

| | |

o 7 x 3 = 2 R: 21 cm

E. Resuelvo en casa

1. Planteo la multiplicacién para calcular la longitud de cada cinta.

d. 3cm
(e ey ey | oy | o))
I
o 3 x 35 =1 R: > cm

b 6 cm

S - - o D

I
o 6 X 5 = 30 Ro 30 cm

C. 4cm

O: 4 x 6 = 24 R: 24 cm

201

Guia del docente | 337



Indicadores de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes encuentren la longitud total de un objeto
utilizando la multiplicacién, conociendo la longitud de una parte e identificando cudntas
veces se repite. Para ello podrian necesitar las tarjetas de multiplicacion, por lo que re-
cuérdeles previamente llevarlas.

En esta clase se introducird de manera intuitiva el concepto de cantidad base o unidad
(longitud de una pieza), mediante una situacion en la que se debe encontrar la longitud
total de un objeto, conociendo la cantidad de piezas iguales que lo forman y la longitud
de cada una de las piezas.

En n, para asociar la situacion de manera mds sencilla con la multiplicaciéon y poder plantear
la operacidén respectiva, se utilizard el concepto de cantidad de veces que se repite una
pieza. Por ejemplo, en el problema a el juguete presenta dos piezas de 4 cm de longitud,
es decir, 4 cm repetidos 2 veces; entonces, para encontrar la longitud total se multiplica la
longitud de una pieza por el numero de piezas que tiene. La operacién es 4 x 2 y el producto
es 8, a la respuesta se le colocan las unidades de medida.

En |71}, se presentan problemas que siguen la misma idea que el desarrollado en la seccién
Analizo, es decir, se debe encontrar la longitud total y plantear la multiplicacién. Algunos
puntos esenciales son los siguientes:

» ldentifica la cantidad base y el numero de piezas.

-+ Verificar que la operacidn se escriba de la siguiente manera: longitud de una pieza por
la cantidad de piezas.

-+ En caso de escribir de forma correcta la operacién pero no el resultado, puede indicar
que se practiquen las tablas de multiplicar haciendo uso de las tarjetas de multiplicacién.

Asigne los ejercicios de [=}] como tarea para el hogar.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

A. ¢Cudl es la longitud de la oruga? S. a.mm Tvez

Cada pieza mide 4 cm. I 2 veces 0:4x2,R:8cm
2 nf - b. mm 1 vez
a. S{ t{ene 2 p!ezas. B 2 veces
b. Si tiene 3 piezas. I 3 veces 0:4x3,R:12cm.

R.a.0:2x6,R:12cm b.0:4 x4 R:16 cm c.0:7x3 R:21cm
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2.4. Cambiemos el orden del multiplicando
y multiplicador

Marrio y Lucia juegan con tapas de refrescos. Mario armé
4 grupos con 2 tapitas y Lucia 2 grupos con 4 tapitas.
¢Quién tiene mas tapitas?

Recuerda

Factores Planteo las operaciones de las tapas de cada nino.
3x5=15 Marrio tiene 2 repetido Lucia tiene 4 repetido
4 veces: 2 veces:
Producto

g2z (===

Estoes2 x4 =8.
Estoes 4 x 2 = 8.

R: Tienen igual cantidad de tapas.

C. Comprendo E

Toda multiplicaciéon es conmutativa, esto quiere decir,

(o )
Si no recuerdas el que si se cambia el orden de los factores, el producto es
resultado de, por .
: el mismo.
ejemplo, 8 x 5,
puedes emplear Por ejemplo: Multiolicad
i ultiplicador
la propiedad 2x3=6 y 3x2=6 « P
conmutativa y 2 4
calcular 5 x 8, ya Esto puede comprobarse 1 3
que el resultado en la tabla de multiplicar. 1 1 2 3 4
.es el mismo. )

Multiplicando

» W N
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B o

1. Compruebo la propiedad conmutativa de la multiplicacién.

-+ Resuelvo las multiplicaciones y reviso que sus resultados sean iguales.

a.1x5= 5 y5x1=_ 5 b.3x2=_6 y2x3= 6
c.4x5= 20 y5x4= 20 d.5x2= 10 y2x5= 10
e.6x4= 24 y4xp6= 24 f.7x5= 35 y5x7=_35
g.9x4= 36 y4x9= 36 h.8x6=_ 48 y6x8= 48

2. Pinto del mismo color las multiplicaciones con igual resultado.

uw*
V@

n— E. Resuelvo en casa

1. Resuelvo las multiplicaciones.

a.3x9=27y9x3=_ 2/ b.6x4=24y4x6=_24

c.5x9=45y9x5=_45 d.8x2=16y2x8=_16

e.4x8=32y8x4=_32 f.10x5=50y5x10=_ 50
203
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Indicadores de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes comprendan que cambiar el orden del
multiplicando y el multiplicador no altera el resultado de la multiplicacién.

Aunqgue en esta clase se introduce la propiedad conmutativa de la multiplicacién, el con-
cepto como tal se utilizard hasta en tercer grado. Para hacerlo se presentan dos situaciones
sencillas con tapitas, donde las operaciones son diferentes pero tienen productos iguales.
Con ello, se espera que los ninos observen que ambas multiplicaciones se diferencian en
el orden de sus factores, es decir, el multiplicando y el multiplicador estdn invertidos.

Para facilitar la observaciéon anterior, en n se presenta, ademads de los dibujos y grupos de
tapas, las multiplicaciones, lo que permite visualizar de manera mds sencilla el multiplicando,
el multiplicador y el producto respectivo.

Se proporciona en E la conclusién de lo realizado en el Soluciono, indicando que a la
propiedad anterior se le denomina conmutatividad de la multiplicacién. Escriba la tabla del
Comprendo en la pizarra y pida a los estudiantes que identifiquen otras multiplicaciones
que tienen igual producto. Se espera que indiquen respuestacomo3x2y2x304x3
y 3 x 4. Animelos a que indiquen, sin ver las tablas de multiplicar otras multiplicaciones
que tengan igual producto. Evalie con esta actividad si los alumnos comprendieron la
propiedad conmutativa de la multiplicacién.

Se espera que los problemas de [} se resuelvan utilizando la propiedad conmutativa,
es decir, sin realizar ningun cdlculo. Pida desarrollar de forma similar las multiplicaciones
de [ en casa.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:
A. ¢Cudl nifo tiene mds tapas? C.
. i Multiplicador
Mario Lucia x
1 2 3 4
[.H.H.H.J - - 0 12|34
Se8S gasss g
S 2 2 4 6 8
£
5 3 3 6 9 12
S. Mario:2x4 =8y lucia:4x2=8 3

4 4 8 12 16
Tienen igual cantidad.
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2.5. Disminuyamos o aumentemos el multiplicador

B

Sofia no recuerda el resultado de 2 x 6, pero sielde 2 x 5. Y como la
tabla del 2 aumenta 2 cada vez, usé una forma diferente para calcularlo.
Observo:

x 1/2/3/4 |56

1 123|456
2 24|66 8|10 |
AT U’[
2 2 2 2|+2L2x6

Para calcular
2 x 6, al resultado
231‘/5 de2x5sele

—10+2=12 R:2x6=12 suman 2.

Aumenta

Usa la idea de Sofia para resolver las siguientes multiplicaciones:
a. 3x8 b. 8x6

B. Soluciono

Agrupo los términos segun el método de Sofia.

a. Observoque 3 x8 espartedela b. Observo que 8 x 6 es parte de la

tabla del 3, por tanto, aumenta tabla del 8, por tanto, aumenta
de 3 en 3. Ademds, 3 x 7 =21, de 8 en 8. Ademds, 8 x 5 =40,
entonces: entonces:
3x8=21+3=24. 8x6=40+8=48.
E— C. Comprendo
Si el multiplicador aumenta en 1, el producto aumenta /
la cantidad del multiplicando. Por ejemplo: Puedes usar
4x6=4x5+4=20+4 = 24. estas estrategias
. Lo . . cuando no
Ademds, si el multiplicador disminuye en 1, el producto recuerdes el
disminuye la cantidad del multiplicando. Por ejemplo: resultado de una
3 x 4 = 3 x 5 _ 3 = 15 _ 3 - 12 multipIiCCICién.
204
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D. Resuelvo

1. Completo las operaciones y calculo el producto.

- Disminuyo el multiplicador en una unidad.

a.4x7=4x6+ 4 = 128 b.6x6=6x5+ 6 = 36
c.2x8=2x7+ 2 = 16 d.3x6=3x5+ 3 = 18
e.4x6:4x 5 + 4 - 24 f.5x9:5x 8 + 5 = 45

2. Completo la operacion y calculo el producto.
-+ Aumento el multiplicador en una unidad.

a.9x4=9x5- 9 = 36 b.7x3=7x4-_7 = 21
C.4x6=4x7-_ 4 = 24 d.4x4=4x5-_ 4 = 16
e.6x3=6x 4 - 6 = 18 f.8x6=8x / - 8 = 48

3. Marcela debe resolver la operacién 7 x 7, pero no recuerda el resultado
de esa multiplicaciéon. Planteo otra operacién que resuelva el problema. R. T.:

O:7x7:7x6+7:49

R: El resultadode 7x7es 49 .

4. Gerardo quiere resolver la operacién 8 x 9 aumentando el multiplicador.
Planteo la operaciény la resuelvo. R. T.:

0:8)(9: 8 X 10 - 8 - 72

R: El resultadode 8 x9es 72 .

Desafiate _n

1. Ana memorizé la tabla de multiplicar por 5, pero en un ejercicio debe
resolver la multiplicacién 4 x 8. Planteo otra operacién donde uno de los
factores sea 5y la resuelvo.

0:4x8= 8 x 4 = 8 x 5 _ 8 = 32

Pista: usa la
conmutatividad de
la multiplicacion.

R: El resultadode 4 x 8 es 32

205
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Indicadores de logro

Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1 al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

El propdsito de esta clase es que los estudiantes aprendan a establecer una relacion
entre dos multiplicaciones consecutivas de la misma tabla, disminuyendo o aumentando
en uno el multiplicador con el fin de que empleen la técnica para obtener productos que
no recuerden.

Dado que este tema relaciona la multiplicacién y la suma, recuérdeles el tipo de conteo
de cada tabla de multiplicar, por ejemplo, en la tabla de multiplicar del 2 los productos
se obtienen sumando 2 cada vez, en la tabla del 3 se obtienen sumando 3 cada vez y asi
sucesivamente con las demds tablas de multiplicar.

En (|, se presenta un problema donde una nina no recuerda el producto de 2 x 6, pero
como recuerda el de 2 x 5y recordd que la tabla del 2 aumenta de 2 en 2; entonces, el
producto 2 x 6 se puede obtener sumando 2 a la multiplicaciéon anterior que es 2 x 5.

Para facilitar la comprensién las operaciones se representan con diferentes colores: 2 x 6 se
presenta en color celeste, 2 x 5 en color rojo y la cantidad a sumar de color verde. Entonces
se puede representar la operacién de la siguiente manera 2 x 6 =2 x 5 + 2. Posteriormente,
se calcula el resultado desarrollando las operaciones propuestas.

En , se explica los dos procesos para obtener el producto a partir de la multiplicacién
anterior o posterior a la que se requiere:

Si se conoce el producto de la multiplicacién previa, se le suma la cantidad del
multiplicando. Por ejemplo, 7x7=7x6+7 =42 +7 = 49.
Si se conoce el producto de la multiplicacién posterior, se le resta la cantidad del
multiplicando. Por ejemplo, 3 x 8 =3x9 -3 =27 -3 =24,
Comente que las estrategias anteriores les servirdn para determinar el resultado de una
multiplicacién que no recuerden.

En la seccién , las actividades estdn planteadas para que practiquen lo aprendido
anteriormente, por tanto, aunque conozcan la multiplicacién solicitada, deben plantear
la operacién segun la estrategia propuesta y resolverla.

El problema propuesto en presenta mayor dificultad, ya que no solo deben utilizar la
técnica aprendida sino utilizar la propiedad conmutativa de la multiplicacién para poder
resolverla. Guie a los estudiantes con preguntas como:

¢Cudl nimero estd mds cerca de 5: 4 u 8?

Si se emplea la propiedad conmutativa en la operacién 4 x 8, ¢cudl multiplicacién

se obtendria?

Permitales continuar esta actividad en sus hogares si el tiempo en el aula no les alcanzara.



2.6. Utilicemos la multiplicaciéon y encontremos el total

Carmen y Mario compraron una caja de galletas y
repartieron algunas. Analizo diferentes formas para
calcular el total de galletas que quedaron en la cqja.

Q0@
©ee

©eee
©eee
©eee

a. Agrupo de manera b. Muevo 3 galletas c. Formo grupos con
que haya 2 filas de a otro lugar para igual cantidad.
3 galletasy 2 de 6: completar la fila. 3x2=6
3x2=6 T

XX 20e

XTI —
ccececo) (eeo)(ees)
200000 EEEEER R EEREEE
00000 J 2 U
X = X = X =
) 6x3=18 3x2=6 3x2=6
6x2=12 Entonces
Entonces 6 +12 = 18. Entonces 6 x 3 =18. 6+6+6=18.
R: Quedan R: Quedan R: Quedan
18 galletas. 18 galletas. 18 galletas.
C. Comprendo
Se puede separar en grupos con igual cantidad
para aplicar una multiplicacién. Luego, se suman los O
productos de ser necesario. °° g @o
Por ejemplo, para calcular el total de botones de =0
la imagen: 000 000
-+ Se agrupan los botones de 3 en 3. @e ) 99
-+ Se cuentan los grupos y se arma la operacion. © © ©
Hay 8 veces 3 botones, es decir, 8 x 3 = 24, ©

R: Hay 24 botones en total.
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E— D. Resuelvo

1. Utilizo una multiplicacién para calcular el total de fichas.

00000 O

2. Completo las multiplicaciones y sumo sus productos para obtener el
total de galletas.

a.

X
N
I
N
o
I
X
W
I
o

ﬁ 2
YY"

QOO
(e]o]e]e) 0880
QLY 28000
Ly 2 » 4 - s8 L, 2 » 5 = 10
4 . 8 = 1 6 4+ 10 = 16
R: Hay 2 galletas en total. R: Hay 16 galletas en total.

3. Uso multiplicaciones para calcular el total de alimentos que quedan.

2x3=6;2x6=12;6+12=18 O: 2x4=82x6=12;8+12=20
R: Quedan '8  piezas R: Quedan 20  piezas
de chocolate. de chocolate.
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Indicadores de logro

-+ Resuelve ejercicios de multiplicacién aplicando las tablas de multiplicar del 1 al 10
demostrando dominio de dichas operaciones.

-+ Resuelve problemas mediante multiplicaciones con las tablas del 1 al 10 con base en
situaciones de la vida real.

Sugerencias metodoldgicas

Esta clase tiene como propdsito que los estudiantes conozcan diferentes maneras de
encontrar el total de elementos de un arreglo no rectangular de objetos, agrupando las
marcas y planteando una multiplicacion.

Dado que un arreglo no rectangular puede agruparse de varias formas, los alumnos aprenderdn
que una situacién puede resolverse a través de diferentes multiplicaciones. Para ello se presenta
un problema en n, donde se debe encontrar el total de galletas que hay en una caja.

En la parte a del Soluciono, se encuentra el total de elementos, agrupando en dos arreglos
rectangulares diferentes cuyos productos parciales deben sumarse para obtener el total;
en la parte b, se realiza un movimiento que permite obtener un arreglo rectangular cuyo
total se obtiene a partir de una multiplicacién; y en la parte ¢, formando grupos con igual
cantidad de elementos, cuyos productos parciales deben sumarse para obtener el total.

Se debe tener en cuenta que los estudiantes pueden encontrar otras formas igualmente
validas, por ejemplo: completar una figura rectangular, encontrar el total y luego restar
las marcas que se agregaron, o agrupar los elementos por columna.

Explique en n que, al determinar la cantidad total de marcas que hay en un grupo
no rectangular, es necesario, visualizar la cantidad de elementos que debe tener cada
grupo y la cantidad de grupos con igual nimero de elementos. Se utiliza el sentido de la
multiplicacién (elementos por grupos) para escribir la multiplicacién y calcular el total.

Indiqueles que para resolver las actividades de [=1] utilicen la estrategia que mds se les
facilite, pero que en el planteamiento del problema utilicen la multiplicacién como herra-
mienta, ya que la idea no es encontrar el total de elementos contando.

Comente que, en el gjercicio 1del Resuelvo, se debe indicar que los grupos por formar deben
tener la misma cantidad de elementos. Esto les ayudard a resolver los demds ejercicios,
ya que los grupos en las actividades 2 y 3 no son tan evidentes.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

A. ¢Cudntas galletas S. 3x2=6 3x2=6

quedaron en
la caja? o
200000 000000
eeecee) |(cooeed)

6x;l/= 12 6x;’>l/= 18
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2.7. Practico lo aprendido

1. Calculo las multiplicaciones.

a.5x7= 35 b.9x9= 8l c. 4x7= 28
d-8x7= 56 e.7xO: 0 f.7x9= 63
g.6x9= 54 h.8x1= 8 i.8x5= 40

2. Determino con una multiplicacién el total de objetos.

3 5 15

a. X

B R ok ok o
-_ s Gy Sy &S
oW W W W
s s s s SNt/
B R =R =2 =2
—_— S S ST S

R: Hay 15 latas en total.

3 6 18

b.

BBB BN
BBB BB
BBB BB

R: Hay '8 camarones.

3. Calculo la longitud de las siguientes tiras de papel.

d. 9cm
b.6cm
O: 6 X 8 = 48 R 48 cm

4. Relaciona con lineas las multiplicaciones con productos iguales.

5x9 6x7
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5. Utilizo una multiplicacién para calcular el total de marcas.

a. 5 X 4 = 20 b. 6 x 7 = 42
. . e 6 ¢ o o o
. . e & & & o o

6. Resuelvo las siguientes situaciones.

a. En un joyero hay 8 anillos. ¢Cudntos anillos hay en 4 joyeros iguales?
o: 8 X 4 - 32
R: Hay 32 anillos en total.

b. ¢Cudntas canicas hay en 8 paquetes con 10 canicas cada uno?
O: 10 x 8 = 80
R: Hay 89 canicas en total.

c. ¢Cudntos sombreros hay en 6 cajas con 6 sombreros cada una?
O: 6 x 6 = 36
R: Hay 36 sobreros en total.

d. Maria tiene 8 cajas de carimanolas. Si cada caja tiene
6 carimanolas, ¢cudntas carimanolas tiene en total?
O: 6 x 8 = 48

R: Tiene 48 carimaholas en total.

Desafiate

1. Utilizo una multiplicacién para determinar el total de marcas azules.

O: 6x5=30;2x2=4y30+4=34

R: Hay 3% marcas. 00000000
[ 00000
® 00000
[ 00000
00000000
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o, MINISTERIO DE EDUCACION
GOBIERNO NACIONAL Direccién Nacional de Curriculo y

CON PASO FIRME Tecnologia Educativa

Instrumento de autoevaluacidon

Marca con un gancho ( ) las evidencias de aprendizaje que has logrado.
C Desempenos B
Debo
Criterios . Lo domino esforzarme
Lo domino. .
parcialmente. para
dominarlo.

1. Construyo, sin ayuda, las tablas de
multiplicar del 1, del 6, del 7, del 8, del 9
y del 10.

2. Utilizo las tablas de multiplicar del 1,
del 6, del 7, del 8, del 9y del 10 para
resolver operaciones.

3. Aplico la multiplicacion de nimeros del
1al 10 porO.

4. Resuelvo situaciones o problemas de
la vida diaria utilizando las tablas de
multiplicar del 1, del 6, del 7, del 8, del 9
y del 10.

5. Uso la conmutatividad de la
multiplicacion para resolver ejercicios
o problemas.

6. Calculo multiplicaciones disminuyendo
y aumentando el multiplicador.

7. Uso la multiplicacion para calcular el
total de elementos de un grupo.

210
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Prueba de la Unidad 7 de Matematica. Segundo grado.

Nombre:
Escuela:

Fecha:
1. Escribo el resultado de las siguientes multiplicaciones.
a. 7x1= b.7x0= c. 7x5= d. 7x7=

e. 8x3= f. 8x4= g. 8x8= h. 8x9=

2. Anoto el producto de las siguientes multiplicaciones.
a. 7x6=42y6x7=

b.3x8=24y8x3=

3. ¢Cudntas ovejas hay en total?

O: x =

R: Hay ovejas.

4. Resuelvo cada situacion a través de una multiplicacion.

a. ¢Cudntos ajies hay en total en 7 bandejas iguales a la imagen?

" i

ay ajies en total.

b. ¢Cudntas zanahorias hay en 9 bandejas iguales a la imagen?

O: x : a

R: Hay zanahorias en total. m



Planteo la multiplicaciéon y obtengo la longitud de la cinta:

O: x = 7 cm

ot <« .

R: Mide cm.

Calculo el total de marcas. Utilizo una multiplicacion.

Q000

o: ) _ 0000
' Q000 Q000
0000 0000

R: Q000

- 0000

Resuelvo las situaciones. Uso una multiplicacion.

Calculo el total de pastillas que le faltan a Mario para terminar su
tratamiento de vitaminas.

o _ (X N
' " i XX
R: Le faltan pastillas. o009 OGS®

Maria tiene 8 canastas con naranjas. Si cada canasta contiene 9
naranjas, ;cudntas tiene en total?

O: x =
R: Tiene naranjas.

Kattia compré 5 bandejas con 8 manzanas cada una. {Cudntas
manzanas compro en total?

O: X =
R: Compré manzanas en total.

Hermes memorizé la tabla de multiplicar por 5, pero en un ejercicio
debe calcular el resultado de 8 x 4. Planteo otra multiplicacién
aumentando el multiplicador y la resuelvo.

O: X = X - =

R: El resultado de 8 x 4 es



