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Prueba de la Unidad 1 de Matemadatica. Primer grado.

Nombre:
Escuela:
Fecha:

1. Encierro las figuras con el mismo color.

Ol %

2. Encierro las figuras con la misma forma.

ol %

3. Encierro los animales segun el color indicado.

. . P T
a. Con rojo el animal mdés grande. w
b. Con azul el animal mds pequeno. Vi
c. Con verde el animal mediano. Q

4. Marco con un gancho (v) la frase correcta segun la imagen.

| 4 -

qa. Hay mds guineos en el plato azul. vy

-

a. Menos manzanas que b. Mds manzanas que
en la canasta. en la canasta.

b. Hay mds guineos en el plato rojo.

5. Dibujo lo que se indica en cada recuadro.

6. Dibujo el Idpiz en la posicidn que sigue segun el patrén.



Descripcién de la prueba

Esta prueba se desarrollard en 45 minutos y consta de 10 items: cada literal cuenta como

un item.

Aspectos esenciales de cada item

items1y 2. Clases 1.1y 1.2

(Conocimiento): Clasificar figuras segun
sus caracteristicas (color y forma).

Clases 2.1y 2.2

(Conocimiento): Identificar el mds
grande, el mds pequeno y el mediano en

items 3a,3by 3c.

Clase 2.4

(Aplicacién): Aplicar los conceptos “menos
que” y "mads que" al proponer un grupo.

item 6. Clase 3.1

items 5ay 5b.

(Aplicacién): Identificar el patréon y com-
pletar una secuencia.

un grupo.
Clase 2.3

(Conocimiento): Reconocer grupos con
"mas" elementos que otro.

items 4ay 4b.

Procedimiento y solucién de cada item

1.D‘D* 2. D.

3a. Se encierra con rojo la rana.

3b. Se encierra con azul la abeja.

3c. Se encierra con verde el caracol.

4a. Esta opcidn si es correcta, deben marcarla.

4b. Esta opcién no es correcta, no deben marcarla.

5a. Las respuestas pueden ser variadas, desde ninguna manzana hasta cinco.

5b. Las respuestas pueden ser variadas, desde siete manzanas hasta cualquier
cantidad mayor.

6. El patrén que define la secuencia es con base en la posicion del objeto.

Patrén: Lapiz vertical - Lapiz horizontal El siguiente l4piz debe ser:
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Unidad 2

Los numeros
hasta el 10

A. Objetivo de aprendizaje competencial

-+ Emplea numeros menores de 100 valorando su utilidad y aplicdndolos correctamente en
situaciones de la vida real para representar cantidades y resolver problemas.

B. Secuenciay alcance

Unidad 2: Los numeros hasta el 10

-+ Conozcamos los numeros del O al 10
-+ Formemos los nimeros del 2 al 10

Unidad 4: Los numeros hasta 20

- Conozcamos los numeros del 11 al 20

-+ Ordenemos y ubiquemos numeros en
la semirrecta

-+ Contemos de forma progresiva y
regresiva

Unidad 6: Los nimeros hasta 99

-+ Agrupemos y contemos de 10 en 10
-+ Conozcamos los numeros hasta 99

-+ Formemos numeros con unidades y
decenas

-+ Ubiquemos numeros en la semirrecta
numérica

-+ Comparemos numeros
- Numeros ordinales del 1.° al 12.°

Unidad 1: Conozcamos los
numeros menores de 1000

-+ Analicemos el numero 100

- Aprendamos sobre numeros
de 3 cifras

-+ Preparémonos para la suma
y la resta

-+ Usemos la semirrecta
numérica con numeros de 3
cifras

-+ Comparemos numeros
menores de 1000

-+ Aprendamos sobre numeros
ordinales y nUmeros romanos
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C. Plande la unidad

Total de clases + prueba de la unidad

13

Leccion

Titulo

Conozcamos los nimeros del1al 3

Conozcamos los numeros 4y 5

Conozcamos los numeros 6,7y 8

Conozcamos los nimeros

del 0 al 10 Conozcamos los numeros 9y 10
Conozcamos el numero O
Practico lo aprendido
Formemos los numeros 2, 3y 4
Formemos los numeros 5y 6
2

Formemos los niumeros 7y 8

Formemos los nimeros
del2al10

Formemos el nimero 9

Formemos el numero 10

Practico lo aprendido

Prueba de la unidad 2
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Leccién 1

Conozcamos los nimeros del O al 10 (6 clases)

Esta leccion es bdsica en Matemadatica, pues se introduce el concepto de numero como la
representacién de la cantidad de elementos de un conjunto. La construccién de los nUmeros
del 1al 10 se realiza bajo la asociacién de la cantidad de elementos de un conjunto con el
simbolo numérico. También, se establece la forma de trazar los simbolos de los nimeros,
el numero de trazos que hay que realizar para cada uno de ellos y su lectura.

tres _ »

90 8“
Por otra parte, se presenta el concepto del numero O como la ausencia de elementos de
un determinado conjunto. La comprension del concepto cero ayudard, posteriormente, en

la realizacién de sumas y restas que lo involucren, asi como también en el valor posicional
(como la ausencia de elementos en la posicion respectiva).

Se dispone de recursos como la Tarjeta de puntos y Tarjetas numéricas, que sirven como
elementos graficos, para asociar cantidad con simbolo numérico y escritura. El alumno
puede encontrar estos recursos en las pdginas finales de su guia. Es importante darles las
indicaciones de recortar estos materiales en casa, un dia antes de utilizarlos por primera
vez, para no dedicar tanto tiempo a esta actividad.

Con respecto al trazo del numero 4, es diferente con el que habitualmente se muestra en

los textos; el trazo sugerido es |-I El plan de pizarra utiliza la tipografia que tiene la Guia
del estudiante.

Algunas de las dificultades con las que puede enfrentarse en esta unidad, es el trazo al
revés de algunos nimeros (S, €, ¥, &) y confundir el 6 con el 9 y viceversa.

Leccidn 2

Formemos los niimeros del 2 al 10 (6 clases)

En esta leccién se desarrolla el concepto de composicidn y descomposicidon de los nimeros
del 2 al 10, mediante el uso constante del concepto de numero como la representacién de
la cantidad de elementos de un conjunto. El proceso principal, que se espera logren los
estudiantes, es que puedan encontrar todas las formas posibles de tener dos conjuntos
que, al unirlos, su numero de elementos sea el que se quiere formar.

Este proceso es importante, ya que tiene relacién con la suma, conocimiento bdsico para
desarrollar las unidades 3y 5. Esta parte requiere del conteo de elementos de un conjunto,
contenido que se desarrolla en la leccion anterior. Para la representacion de las composi-
ciones se emplea un recurso grafico basado en puntos de dos colores distintos, de manera
que, cada color corresponde a uno de los numeros de la composicidon. Este mismo recurso
se incluye en los recortables, manteniendo los dos colores de los puntos.



Contenidos y sugerencias para el desarrollo de las clases de la unidad

Leccién 1. Conozcamos los nUmeros del 0 al 10

1.1. Conozcamos los nUmeros del1al 3

¢Cudntos animales X Y Oal)
hay de cada tipo? é % !,

> @ r 'O (D‘
o % W E OBl
+Hay 8@ mariposa. »Hay % perros. +Hay t% gatos.

-+R: Una mariposa -+R: Dos perros -+R: Tres gatos

C. Comprendo

W2
1. Cuento, coloreo y trazo. )
a. 3 ®0000| 41 14 _
O0000
QOO0 N n N N
> @@ 00000 4L Z Z
@000 1 Y} 19 1Y 1)
C\‘_,A,\‘_, @0000 Y O O O U

~——o
E2 s
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Indicadores de logro

Asocia correctamente el simbolo de los numeros 1, 2 y 3 con la cantidad de objetos o figuras.
Codifica por escrito, en palabras, los nimeros 1, 2 y 3.
Reconoce los numeros 1, 2 y 3 escritos mediante simbolos.

Sugerencias metodoldgicas

Se introducen los numeros mediante el conteo de animales. La idea es que en los
estudiantes levanten un dedo de su mano por cada tipo de animal; es decir, para contar
las mariposas, levantardn un dedo; para los perros, dos, y para los gatos, tres dedos. Se
propone esta estrategia, pues es la usada con mds frecuencia y facilita la comprensidn.
Procure que los alumnos, al levantar los dedos, mencionen el numero correspondiente.

La seccién Comprendo en es vital, ya que en esta parte se hace la correspondencia
entre cantidad, simbolo, trazo y nombre, por lo que habrd que explicarla en la pizarra. El
numero en gris que aparece cerca del simbolo, indica el orden de los trazos por realizar;
y la flecha indica la direccién del trazo (es importante mencionar esto a los estudiantes).
Como apoyo en esta parte, se puede pedir que simule los trazos con su dedo sobre la
mesa o el libro.

Trazar los numeros al revés, es un error comun y una deficiencia que permite determinar
alguna dificultad motora en el estudiante. Por esta razén, actividades como la propuesta
en el punto son de gran relevancia para impulsar la practica correcta de trazar los
numeros. Para complementar, puede pedir que practiquen estos trazos en sus casas,
completando dos o tres renglones con cada uno de los numeros estudiados en esta clase.

Proponga a los estudiantes la construccion
de tarjetas con los numeros del O al 10 para

complementar el trabajo en todas las clases de 1 2 3
esta leccion. Para esto, entregue a cada alumno
. , 9 . uno || dos | tres

una hoja con los numeros y su respectiva lectura JIS L )
como se muestra en la imagen de la derecha. < ~/ <
Para el desarrollo de esta clase deberdn utilizar 4 5 6
solamente las tarjetas de los numeros 1, 2y 3. . .

. . ) cuatro|l cInco sels
Solicite, previamente, que recorten las tarjetas L I JAS
en sus casasy las traigan listas para esta clase. N/ N
Recomiende pegar la hoja completa sobre una 7 8 9
Iqmn:ma de cartéon antes de recor_tory empla§t!c<,:|r, siete ocho [ hueve
si asi lo desean. Estas dos acciones permitirdn L J
que el material sea mds duradero y resista la
manipulacién constante por parte del estudian- 10 o)
te. Sugiera también que coloquen las tarjetas diez cero
dentro de un sobre o bolsa pequena para evitar

que se pierdan.



1.2. Conozcamos los numeros 4 y 5

¢Cudntos animales hay
de cada tipo?

B. Soluciono

CURIRITID
“Hay %@ vacas. +Hay gﬂy ovejas.

»R: Cuatro vacas +R: Cinco ovejas
E— C. Comprendo
cuatro cinco 1

o R 2
‘% 2 \.’ D.l 3

1. Cuento, coloreo y trazo.

a. ““ 44
44444 55555

E2 =
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Indicadores de logro

- Asocia correctamente el simbolo de los niumeros 4 y 5 con la cantidad de objetos o figuras.
-+ Codifica por escrito, en palabras, los numeros 4 y 5.
-+ Reconoce los numeros 4 y 5 escritos mediante simbolos.

Sugerencias metodoldgicas

La dindmica de esta clase es similar a la anterior. Es recomendable abordar un numero a la
vez en el punto n contar las vacas, concluir y luego seguir con las ovejas. Como es la primera
vez que se presentan estos numeros, es recomendable que el docente establezca el simboloy
su lectura en E y que ademds enfatice en los trazos a través de la explicacion en la pizarra.

Nuevamente, dibujar los numeros al revés es comun en los estudiantes de este nivel. Por
ello, se requiere que practiquen mucho esta habilidad, para asegurar un trazo correcto.
Por esta razén, considere el asignar como trabajo en casa el trazo de dos o tres renglones
con cada uno de los numeros abordados en esta clase. El trazo en el que se identifican mds
errores en los estudiantes es en el 5. También, es importante controlar que las esquinas
del trazo se vean como tales, ya que si no podria verse como una “S”.

Observe que en B se abarca la representacién concreta (con objetos), grdafica (con
puntos) y simbdlica de los nimeros; sin embargo, se queda por fuera la literal. Para incluir
este aspecto, puede pedir que al completar la actividad, senalen los nimeros y digan en
voz alta sus nombres. Tome en cuenta que muchos ninos dominan el conteo desde muy
tempranas edades, pero, ademds de manejar este conocimiento, se debe lograr relacionar
correctamente estas cuatro formas de representacidn.

Recuérdeles con anticipacion traer nuevamente a esta clase la bolsa o sobre con las
tarjetas numéricas que construyeron en casa.

En este caso se utilizardn las tarjetas de los numeros 4 y 5, pero puede ampliar con los
numeros estudiados en la clase anterior y utilizar desde el 1 hasta el 5.
A continuacién se propone una actividad adicional que puede realizar con estas tarjetas:

Coloque una cantidad de objetos (entre 1y 5), en una mesa al frente del grupo, y pida
que levanten la tarjeta del numero correspondiente, mientras dicen, en voz alta, el
nombre del numero.

Repita la actividad las veces que lo considere apropiado cambiando la cantidad
de objetos.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

C. cuatro cinco «—1

N3 20
s I a9 L.
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1.3. Conozcamos los numeros 6,7y 8

¢Cudntos animales
hay de cada tipo?

B. Soluciono

00 ® 000
00 000
F +Hay @g@ abejas. -+Hay @% pollos.  ~Hay @% aranas.
»R: Seis abejas +R: Siete pollos +R: Ocho aranas
C. Comprendo
seis 1 siete 2 ocho
B— =25 =2 / ¢ K
g
WY > Vo ado

a 00000
Ul eee - 666 66
b P@Dg 00000 7 7 7 7 7
OO® 00000 / )/
c 00O (00000 4
cooo eeses S 8 8 8 8
E =

Guia del docente | 54



Indicadores de logro

-+ Asocia correctamente el simbolo de los numeros 6, 7y 8 con la cantidad de objetos
o figuras.

» Codifica por escrito, en palabras, los nUmeros 6, 7y 8.
-+ Reconoce los numeros 6, 7 y 8 escritos mediante simbolos.

Sugerencias metodoldgicas

Nuevamente se aplica en n la estrategia de los dedos para contar. Invite a los estudiantes
que repitan junto a usted cada uno de los numeros al ir contando cada grupo de animales.
Asegurese de que mencionen solo un numero y levanten solamente un dedo por cada
animal, ya que un error comun en la iniciacidon de conteos, es que los ninos mencionan los
numeros rdpidamente sin hacer esa relaciéon uno a uno, lo que genera que obtengan una
cantidad mayor a la que realmente hay.

Recuerde enfatizar el correcto trazo de los niumeros como se indica en n Explique
mediante la repeticiéon de estos trazos en la pizarra y sugiera estrategias adicionales,
como el trazo con el dedo en el cuaderno. Ademds, puede implementar algunos recursos
adicionales, como bolsas con arroz o arena de colory temperas, con el fin de fortalecer el
trazo con los dedos, pues esto les ayudard a construir mentalmente la correcta posicién
en que se trazan los numeros.

Puede complementar con una actividad adicional y retadora, la cual consiste en que un
estudiante traza con su dedo un numero sobre la espalda de un companero y este debe
adivinar cudl es el numero trazado y decirlo en voz alta. Mediante esta actividad también
refuerza, ademds del trazo, la representacién literal del numero.

Para ampliar las actividades propuestas en E sugiera nuevamente que completen, en
sus casas, dos o tres renglones con el trazo de cada uno de los numeros que estudiaron
en esta clase.

Recuérdeles con anticipacién traer nuevamente a esta clase la bolsa o sobre con las tarjetas
numéricas. Utilizardn las tarjetas de los numeros 6, 7 y 8, no obstante, puede ampliar con
los numeros estudiados en las clases anteriores y utilizar desde el 1 hasta el 8.

Invitelos a jugar en parejas de la siguiente manera: Uno de los estudiantes mostrard una
tarjetay el otro deberd colocar sobre su pupitre esa cantidad de lapices de color, semillas
u otro tipo de objetos.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

C. seis siete 12 ocho
1%,

Y I o‘ :
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1.4. Conozcamos los nUmeros 9 y 10

¢Cudntos animales
hay de cada tipo?

B. Soluciono

000 P 0000
000 0000
n— ~»Hay @ % pdjaros. -»Hay @ g\ly peces.
-+R: Nueve pdjaros +R: Diez peces
E_ nueve 1 diez 1 A2 3
2222 S 2s2es 10

D. Resuelvo

1. Cuento, coloreo y trazo.

" I (38882 9 G 9 9 C
“\IYxA 88888 10 10 1

29
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Indicadores de logro

- Asocia correctamente el simbolo de los numeros 9 y 10 con la cantidad de objetos o figuras.
-+ Codifica por escrito, en palabras, los numeros 9y 10.
-+ Reconoce los numeros 9 y 10 escritos mediante simbolos.

Sugerencias metodoldgicas

Repita, nuevamente, el conteo de los animales en 11! usando los dedos. Invite a los es-
tudiantes a observar que los dedos de ambas manos representan el numero 10. Lograr
esta visualizacion les servird mds adelante para realizar cdlculos rdpidos que involucren
el numero 10.

Ademds, considere que las agrupaciones de 10 en 10 son fundamentales para comprender
el sistema de numeracion decimal y todos los contenidos que se desarrollardn de ahora en
adelante; por esa razdén, la familiarizaciéon con grupos de 10 es de gran relevancia.

Con respecto al trazo de los numeros, en E se especifica el orden que debe seguirse.
De este modo, con respecto al 10, tome en cuenta que el trazo del O inicia desde arriba,
por lo que hay que supervisar si lo dibujan de abajo hacia arriba para corregir. Ademadas,
considere que el 9 puede confundirse facilmente con el 6, por lo que hay que tener especial
cuidado en este ejercicio.

Sugiera, en este caso, también repasar el trazo de los numeros en sus casas, completando
dos o tres renglones con cada uno de los nimeros estudiados en esta leccién. Considere
que el trazo del 9 también es un poco distinto al que suele aparecer en libros, celulares
o computadoras, pues comunmente se observa el 9 con una curva en la parte inferior,
mientras que el trazo aqui se propone con una rayita recta. Explique a los estudiantes
que ambas representaciones son correctas, pero que para facilitar la escritura a mano se
hace de ese modo.

Pidales con anterioridad traer nuevamente a esta clase la bolsa o sobre con las tarjetas
numéricas. Utilizardn las tarjetas de los numeros 9 y 10, pero puede ampliar con los numeros
estudiados en las clases anteriores y utilizar desde el 1 hasta el 10.

Como actividad adicional puede solicitarles que coloquen todas las tarjetas sobre el pupitre
en desorden y hacia arriba, para luego decir en voz alta los numeros del 1 al 10, mientras
van tomando la tarjeta correspondiente y ordendndolas.

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

C.

=)
5
<
®
—
Q.
o
N
N
(¥
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1.5. Conozcamos el numero 0

¢Cudntas fresas hay en cada plato?

60 @ @

3 0 1 0

Cuento y repinto el numero en los recuadros de arriba.

n— C. Comprendo

Si no hay ningun elemento, se dice que hay cero.

1
Se escribe cero (0). cero D

D. Resuelvo

1. Trazo el cero.

alalalalalalala
J U \_J \_J

2. Encierro el frasco donde hay cero pelotas.

i b. /‘ Cc. /)
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Indicadores de logro

-+ Asocia correctamente el simbolo del numero O con la cantidad de objetos o figuras.
-+ Codifica por escrito, en palabras, el numero O.
-+ Reconoce el numero O escrito mediante simbolo.

Sugerencias metodoldgicas

En el indicador [{1 se introduce el concepto del cero como la ausencia de elementos de
un conjunto. Cuando no hay objetos se dice que hay cero objetos, o no hay (objeto), o hay
ningun (objeto). Este concepto aunque es de uso comun de los estudiantes, puede resultar
confuso al introducirlo en forma numérica. Se debe evitar usar frases como “el cero no vale”
o “el cero no cuenta”, pues son nociones que mds adelante pueden generar problemas de
comprension de otros contenidos.

Aunque el trazo del cero se abordé en la clase anterior, en esta se retoma para fortalecer
esta habilidad. De igual manera, puede sugerir repasar en casa este trazo completando
dos o tres renglones con este numero.

Indiqueles con tiempo traer nuevamente a esta clase la bolsa o sobre con las tarjetas
numeéricas. Aunque en este caso solo utilizardn la tarjeta del O, puede ampliar con los
numeros estudiados en las clases anteriores y utilizar desde el O hasta el 10.

Para integrar todos los numeros estudiados durante la leccién, proponga el siguiente
juego. Usted dird un numero del O al 10 en voz alta y el primer estudiante en entregarle
la tarjeta correspondiente, podrd representar ese numero en la pizarra dibujando bolitas.

Anotaciones

Plan de pizarra sugerido

Fecha:

C. Si no hay ningun elemento, se dice que hay cero.

Se escribe cero (0). cero
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1.6. Practico lo aprendido

1. Escribo la cantidad de juguetes que hay de cada tipo.

2. Uno los numeros con su nombre y con la cantidad de puntos.

ocho cinco cuatro cero

00000 (00000 [OOO0O0 00000
00000 00000 OOO000 008l

31
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Leccién 2. Formemos los numeros del 2 al 10

2.1. Formemos los nUmeros 2, 3 y 4

¢Cudntos ldpices de cada color hay en cada vaso?

V ¥ ¥ =

B. Soluciono

Cuento los Iapices de cada color.
a. I I b. I I I c. I I I I
T vy 1 1T vy 2 2 y 2

C. Comprendo

Los nimeros 2, 3y 4 se obtienen de la unién de otros nimeros.

Observo como se hace

Identifico los numeros que se forman.

@@  1y1forman 2. - @@O  2y1forman3.
@O0 O 3ylforman4. -@ @O O 2y 2 forman 4.

32
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D. Resuelvo

1. Dibujo bolas en cada recuadro para formar la cantidad indicada.

R.T.
a. b.

® ® ® O ® o @ ©
se obtiene 4. se obtiene 3.

2. Completo con los numeros que corresponden.
-+Uso la Tarjeta de puntos de la pdgina 269 para representar

los numeros. - —
La representacion

a. . . . del ejercicio a se

veria asi:

1Ty 2 forman 3 .OOOO
Q00O
> @O00

1y 3 forman 4

E. Resuelvo en casa

1. Escribo dos numeros que formen el que se indica. r.T.
a. 1y 1 forman 2. b. 1y 2 forman 3.

c. 2y 2 forman4. d. 3 y 1 forman4.

B Desafiate

1. Anoto el numero que se forma.

53 533
2 'y 0 forman 2 3 y 0 forman 3
33
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Indicadores de logro

-+ Reconoce los numeros 2, 3y 4 escritos mediante simbolos.

-+ Aplica la composicion y la descomposicidn de los numeros 2, 3y 4 en ejercicios y problemas
de situaciones de la vida cotidiana.

Sugerencias metodoldgicas

En el punto n es importante que antes de observar el desarrollo del Soluciono, los estu-
diantes identifiquen la cantidad total de ldpices en cada vaso; pero que también observen
que hay dos colores distintos de Idpices, pues esto les facilitard la comprension de lo que
se expone en la solucidn. Invitelos a expresar oralmente la cantidad de ldpices de cada
color que hay en cada vaso. Por ejemplo, que digan: “en el primer vaso hay un ldpiz rojoy
uno azul”, “en el segundo vaso hay un ldpiz rojo y dos azules” y “en el tercer vaso hay dos
ldpices azules y dos rojos”.

Considere que las composiciones presentadas en E son ejemplos, pero que estos nume-
ros podrian componerse de distintas formas. Sugiera que propongan todas las posibles
composiciones para los numeros del 2 a 4. Es posible que la composicién con cero no sea
considerada, pues requiere de un andlisis un poco superior para el nifno, por esa razén ese
tipo de composiciones se incluyen a manera de Desafio en el punto a

Uso de los recortables

Durante varias clases de esta leccién se Pagina 269
recomienda el uso del material diddctico

llamado Tarjeta de puntos que aparece Tarjeta de puntos

en la pdgina 269 de los recortables e :

incluso puede utilizarse en aquellas N N TN TN YN
clases donde no se menciona. '3._\._ __/"} l\\_ /,..5 ' _/,_.3
Solicite con anticipaciéon que preparen NN N N N

ese recurso en sus casas. No olvide anun-
ciarles que antes de recortar, peguen la o
l&dmina sobre una hoja gruesa (cartulina o

cartén) para emplasticar, si asi lo desean; . . . . .
y también, colocar el material dentro

de una bolsa o sobre de papel marcado

con el nombre del material: “Tarjeta de . . . . .
puntos”.

En la actividad 2, la mascota muestra un

ejemplo de cémo se veria uno de los ejer- . . . . .
cicios al representarlos con este material.

La idea de tener puntos de dos colores, . . . . .
es que se use un color distinto para cada

uno de los numeros de la composicion.

269
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2.2. Formemos los nUmeros 5y 6

¢Cudntos lapices de cada color hay en cada vaso?

I W W WV

B. Solucmno

Cuento los Idpices de cada color.

A A A A A A A A

3y 2 4 y 1 3 vy 3 2 y 4

C. Comprendo

Los nimeros 5y 6 se obtienen de la unién de otros numeros.

Observo como se hace

Identifico los numeros que se forman.
~Q000®@®  3y2forman5. -QO00@®  4ylforman5.
Q00000 3y3forman6. - QO000® 4y 2 forman 6.

34
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D. Resuelvo

1. Anoto la cantidad que se forma.

3 y 3 forman 6 2 y 3 forman 5

2. Completo con los numeros que corresponden.

-+Uso la Tarjeta de puntos de la pagina 269 para representar
los numeros.

o @O0000 b.@00000

1y 4 forman 5 1y 5 forman 6

E. Resuelvo en casa

1. Escribo dos numeros que formen el que se indica.r.T.
-+ Coloreo para representarlo como el ejemplo.

a. 2 y 5 formanb5. b. 2 y 4 forman 6.
OO0 L 4 1 JO@
Q00 0O L1 1 Jee

c. 4 y 1 formanb5. d. 4 y 2 forman 6.

00000 00000
00000 00000

Desafiate c-

1. Completo.
a.5y o forman 5. b.Oy 6 forman 6. B
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Indicadores de logro

-+ Reconoce los numeros 7 y 8 escritos mediante simbolos.

- Aplica la composicién y la descomposicién de los numeros 5y 6 en ejercicios y problemas
de situaciones de la vida cotidiana.

Sugerencias metodoldgicas

En n es importante que los estudiantes identifiquen inicialmente la cantidad total de
ldpices de cada vaso, pues esto les permitird comprender con mds facilidad el concepto de
composicidn que se emplea en la solucion de la situacion. Asegurese de que los alumnos
observen que los dos primeros vasos tienen la misma cantidad de Idpices, aunque la
cantidad de cada color es distinta; esto les permitird analizar que un mismo numero puede
componerse y descomponerse de distintas formas.

Las situaciones propuestas en E pueden ser planteadas utilizando frutas y platos reales o
bien otros elementos que tenga a mano. Este tipo de actividades son de mucha importancia
para mostrar la relacion de la matematica con el mundo que le rodea, de esta manera,
asume desde temprana edad una buena actitud hacia el aprendizaje de esta asignatura.

Sugiera que la actividad planteada en E la resuelvan en clase para despejar cualquier
duda que pueda surgiry dar la orientacidén necesaria. La composicién con cero en muchas
ocasiones no es considerada por los estudiantes, por lo que pueden requerir de ayuda
adicional, incluso con material concreto.

Uso de los recortables

Pidales con anterioridad traer a esta clase Pagina 269

la bolsa o sobre con la Tarjeta de puntos.

.. . Tarjeta de puntos
En la actividad 2 del Resuelvo se sugiere

utilizar este recurso para representar la

cantidad que se forma en cada caso.

Luego de que realicen estas representa- )
ciones, animelos a experimentar con otras (

composiciones de la siguiente manera:

<+ Primero, colocan 5 puntos de un solo

colory van sustituyendo un punto por el . . . . .

otro color, luego dos puntos y asi suce-
sivamente. La idea con esta actividad . . . . .
es que vayan observando todas las po-
sibles formas de componer el numero 5.

+ Luego, realizan un ejercicio similar, pero . . . . .
en este caso colocando inicialmente 6
puntos de un solo colory de la misma . . . . .
manera inician sustituyendo un punto,
luego dos y asi sucesivamente.
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2.3. Formemos los nUmeros 7 y 8

a. ¢Cudntas bolas tiene cada uno?
b. ¢Cudntas de cada color?

a. Cuento las bolas de cada uno.
+Pablo 7 +Sara 8
b. Cuento las bolas de cada color.

-»Pablo . . »Sara ‘ ‘

3y 4 4y 4

C. Comprendo

Los nimeros 7 y 8 se obtienen de la unién de otros nimeros.

Observo como se hace

Identifico los numeros que se forman.

000 000

5y 2 forman7
-).‘.‘ 3y 4 forman?7. "‘.
Q000 0000
N 4y 4 forman8. - 3y 5 forman 8.
0000 0000 '
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D. Resuelvo

2 y 5 forman 7 6 y 2 forman 8

2. Completo con los numeros que corresponden.

-+Uso la Tarjeta de puntos de la pdagina 269 para representar
los numeros.

- Q00 b. Q000
0000 0000

1Ty 6 forman 7 7y 1 forman 8

E. Resuelvo en casa

1. Escribo dos numeros que formen el que se indica. R.T.
-+ Coloreo para representarlo como el ejemplo.

a. 4 y 5 forman?7. b. 3 'y 5 forman 8.
c. 6 y 1 forman?7. d. 2 y 6 forman 8.

00000
00000
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Indicadores de logro

-+ Reconoce los numeros 7 y 8 escritos mediante simbolos.

-+ Aplica la composicién y la descomposicion de los numeros 7 y 8 en ejercicios y problemas
de situaciones de la vida cotidiana.

Sugerencias metodoldgicas

La primera accién en n se enfoca en que los estudiantes determinen el total de pelotas
que posee cada nifo para que de esta manera, logren identificar la forma en que se
compone cada numero, segun la cantidad que hay de cada color. Este proceso es muy
similar al aplicado en clases anteriores para ver la composicion de los numeros hasta el 6.

Mencione que las cantidades de carros y casas en n se deben determinar segun el
color. Por ejemplo, en el ejercicio a vemos dos carros rojos y cinco azules; por lo tanto, la
composicion correspondiente serd 2 y 5. Es importante realizar esta aclaracion, pues los
estudiantes podrian no identificar cudl es la caracteristica que deben considerar para
proponer las composiciones.

Para complementar las actividades propuestas para la casa, solicite que anoten en sus
cuadernos todas las posibles formas de componer el numero 7y todas las posibles formas
de componer el numero 8. Ademds, recuérdeles considerar también las composiciones
que involucran el cero en ambos casos. Sugiera que trabajen con material concreto
que tenga a mano, como semillas, bolitas, tapas u otros objetos pequenos para hacer
las representaciones.

Uso de los recortables

Siempre tenga presente solicitar con anti- Pagina 269
cipacion traer a esta clase la bolsa o sobre
con la Tarjeta de puntos. Tarjeta de puntos

En la actividad 2 del Resuelvo se sugiere utili-
zar este recurso para representar la cantidad
que se forma en cada caso. Luego de que
realicen estas representaciones, animelos a A YA YA YA Y
experimentar con otras composiciones de los e e .
numeros 7y 8 de una forma similar como lo
hicieron en la clase anterior.

Sugiera que al resolver las actividades pro-
puestas para la casa, también utilicen este
material para representar cada composicion.

269
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2.4. Formemos el numero 9

A. Andalizo

Carlos juega a tirar 9 fichas en una caja. Luego, cuenta las que
cayeron dentro y las que cayeron afuera.

B. Soluciono

Cuento las fichas que cayeron adentro y afuera en cada turno.

>

8 y 1 7y 2 6 vy 3 5 v 4
C. Comprendo
El nlmero 9 se obtienen al unir otros.

Observo como se hace

Identifico como se forma el 9.

8 1 7 2

= 000000000 ;’ 000000000 ;
6y3 5v 4

‘000000000 "~ 000000000
4vy5 3y 6

‘000000000 '~ -000000000
2y 7 1y 8

000000000 ' -000000000

38
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D. Resuelvo

1. Anoto la cantidad que se forma.

: bwﬁaq Q?Q?

g &7

6 y 3 forman 9 4 y 5 forman 9

q.

2. Completo para formar el 9.

9
E. Resuelvo en casa

1. Escribo numeros que formen el 9. r.T.
-+ Coloreo para representarlo.

a. 6 y 3 forman 9. b. 8 y 1 forman?9.
c. 2y 7 forman?9. d. 4 y 5 forman?9.
00000
00000
39
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Indicadores de logro

- Reconoce el nimero 9 escrito mediante simbolos.

-+ Aplica la composicién y la descomposicidn del numero 9 en ejercicios y problemas de
situaciones de la vida cotidiana.

Sugerencias metodoldgicas

Lleve para esta clase el material necesario para representar la situacién sehalada en el
punto n en forma concreta; puede usar canicas o tapas de botellas. Aproveche el material
para presentar otras formas en que se puede descomponer 9. Inicie colocando todos los
objetos dentro de la caja, luego dejando 8 adentro y una afuera, luego extrayendo uno
mds y asi sucesivamente. Con esto se pretende mostrar que la cantidad de objetos siempre
es la misma, indiferentemente de cudntos hayan adentro y cudntos afuera de la caja.
En este punto, seria interesante ver si los estudiantes logran determinar que la cantidad
de descomposiciones de un numero va aumentando conforme aumenta el numero. No
es necesario que mencione este hecho durante la clase, solo debe supervisar si algun
estudiante logra notarlo y fortalecer este razonamiento. Otro detalle interesante es ver que
si el primer numero de la descomposicidn aumenta en 1, el otro disminuye en 1. Tampoco
es necesario que lo aborde durante la clase, pero serd de gran utilidad que lo enfatice con
aquellos que lo descubran.

Note que en E se propone un esquema para representar la composicion, esto es diferente
a lo que se trabajé en las clases anteriores; por lo cual, puede requerir de una explicacién
adicional para que los estudiantes comprendan de qué manera deben completarlo. Para
leer este esquema, observe que 8 y 1 forman el 9, por lo que se coloca abajo del 1y el 8, con
unas lineas que salen de estos y llegan al 9. Es importante que comprendan claramente
esta represe.ntocién, pues se seguird usonplo Pagina 269

con frecuencia en esta leccidn y en estrategias

similares en unidades posteriores para abordar

la suma. Otro aspecto a tomar en cuenta en B, Tarjeta de puntos
es que las composiciones deben completarse con

el numero que falta; es decir, pensar qué nimero

le falta al dado para obtener 9; esto se relaciona

de cierta forma con la resta.

Uso de los recortables

Recuérdeles, anticipadamente, traer para esta . . . . .
clase la bolsa o sobre con la Tarjeta de puntos.

Aunque en las pdginas de la Guia del estudiante . . . . .
no se indica directamente el uso de este material,

sigue siendo oportuno utilizarlo de forma similar . . . . .
que en las clases anteriores.

Soliciteles que representen con este recurso todas . . . . .

las composiciones del niumero 9 que se muestran
en el Comprendo.
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2.5. Formemos el numero 10

Antonio tiene 10 tapitas en total. Esconde algunas bajo un pote.

¢Cudntas hay afuera y cudntas adentro del pote en cada caso?

B. Soluciono

El nidmero 10 se obtienen al unir otros.

Observo como se hace

00000 9,1 00000 :y2 00000 73
00000 00000 @0000

10 10 10
00000 v+ 00000 5v5 00000 46
@0000 ,; ‘00000 ,, ‘00000
00000 3,7 00000 2,5 00000 1yo9
00000 00000 00000

10 10 10

40
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D. Resuelvo

1. Anoto la cantidad que se forma.
qa.

5 y 5 forman 10 6 y 4 forman 10

2. Completo para formar el 10.

a. b. C. d.
v, 3 2 8 5 5 9 1

10 10 10 10
9 1 7 3 6 4 T2 8
10 10 10 10

E. Resuelvo en casa

1. Escribo numeros que formen el 10. Rr.T.
-+ Coloreo para representarlo.

a. 6 y 4 forman10. b. 8 y 2 forman10.
c. 2 y 8 forman10. d. 4 y & forman10.

41
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Indicadores de logro

- Reconoce los numeros menores de 10 escritos mediante simbolos.

-+ Aplica la composicién y la descomposicion del numero 10 en ejercicios y problemas de
situaciones de la vida cotidiana.

Sugerencias metodoldgicas

Para complementar con una situacién similar a la propuesta en n, lleve cuadritos de
papel y entregue 10 a cada estudiante. Pidales que dibujen animales en algunos de ellos y
edificios en los demds. Es importante que cada uno dibuje la cantidad que desee de cada
tipo, pues esto les permitird observar diferentes composiciones del numero 10. Luego de
que hayan realizado los dibujos, digales que comparen la cantidad de animales y edificios
que dibujaron con los de otro companero y enfatice en que todos tienen 10 dibujos en total.

Para trabajar la composicion del numero 10 en forma concreta, lleve 10 objetos pequenos,
pueden ser botones. Inicie la clase diciendo que tiene 10 botones, tome 1de ellos con una mano
y el resto con la otra. Luego, muestre que en una mano tiene un botdén. Pregunte, ¢cudntos
botones tengo en la otra mano? Deje un tiempo prudencial para que los alumnos puedan
responder. No serd inmediata la respuesta, por lo que 1 minuto por descomposicion puede
ser adecuado. Continue con la misma dindmica tomando ahora 2 botones y el resto en su
otra mano. Haga la misma pregunta y continde del mismo modo para el resto de los casos.

Uso de los recortables

Recuérdeles anticipadamente traer para Pagina 269
esta clase la bolsa o sobre con la Tarjeta
de puntos.

Aunque en las pdginas de la Guia del Tarjeta de puntos
estudiante no se indica directamente N
el uso de este material, sigue siendo

oportuno utilizarlo de forma similar que

en las clases anteriores.

Haga notar que para representar el nu-
mero 10, deben llenar todos los puntos

de la tarjeta. Esto facilita la proposicién . . . . .
de composiciones, pues pueden colocar
distintas cantidades de puntos de ambos . . . . .
colores, sin contarlos inicialmente, sola-
mente tratando de completar todos los
espacios y luego determinar cudntos de . . . . .
cada color usaron para asi relacionarlo
con la composicién correspondiente. . . . . .

Sugiera que representen todas las com-
posiciones mostradas en [F1] utilizando
este material.
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2.6. Practico lo aprendido

1. Completo con los numeros que corresponden.

+Uso la Tarjeta de puntos de la pdgina 269 para representar
los numeros.

- Q00000 b.@@00O
0000 @000
7 y 3 forman 10 4y 4 forman s
< @00 . 0000
000 000
2 y 4 forman 6 4 y 3 forman 7

2. Escribo algunas descomposiciones para cada numero.

a. 2 1y 1 Como 4y 1
forman 5, se dice

b. 3 2y1 1y 2 que 4 y1es una
descomposicion

c. 4 3y1 | 2y2 | 1y3 de 5.

d. 5 4y1 3y2 2y3 | 1y4 x

e. 6 5y1 4y2 || 3y3 || 2y4 1y5

f. 7 6y1 | 5y2 || 4y3 || 3y4 | 2y5 | 1y6

g. 8 7y1 | 6y2 | 5y3 | 4y4 || 3y5 | 2y6 | 1y7

3. Completo.

a.2y 2 forman 4. b. o y6forman 6.

c.1ly 2 forman 3. d. 2 y5forman?7.

e.6y 3 forman?9. f. 5 y3forman 8.

42
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Resvelvo en casa

1. Completo para formar cada numero.

2. Uno cada pareja de numeros con el numero que forman.

Sy4 5 2y 8
2y 3 10 1y 8
5y5 4y1
2y5 4y3
2y1 2y 4
3y3 1y 2

3. Encierro parejas que formen el numero indicado. Observo

N O o W

los ejemplos.

a. Que formen 10.

43

b. Que formen 8.
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o, MINISTERIO DE EDUCACION

GOBIERNO NACIONAL Direccion Nacional de Curriculo y
CON PASO FIRME Tecnologia Educativa

Instrumento de autoevaluacion

Marco con un gancho ( ) las evidencias de aprendizaje
que he logrado.
4 Desempenos )
Criterios Lo Lo domino —

esforzarme

domino. | parcialmente. .
para dominarlo.

1. Cuento hasta 10 elementos.

2. Conozco el nombre de los
numeros del 1 al 10.

3. Trazo los numeros del 1 al 10.

4. Relaciono grupos con el
numero correspondiente.

5. Represento los numeros del 1
al 10.

6. Comprendo lo que representa
el nimero 0.

7. Trazo el niumero O.

8. ldentifico dibujos o
representaciones del nimero 0.

9. Comprendo que los nUmeros
del 1 al 10 se pueden formar a
partir de dos numeros.

10. Identifico qué numero se
forma al unir otros dos.

11. Represento la formacién de
numeros con material concreto.

12. Determino qué numero falta
\__paraformar otro. )
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