La arquitectura de computadora, concepto y funciones.

La arquitectura de la computadora se refiere a una serie de ideas similares dentro
de los campos de la informética y la tecnologia. A nivel de software, se refiere a los
sistemas de lenguaje ensamblador que conectan las diversas partes del hardware
de la computadora en un solo sistema en funcionamiento. Cuando se trata de
hardware, se aplica igualmente a los métodos de creacion y utilizacion de hardware
y al proceso de construccion de componentes informaticos. Cada una de estas
definiciones describe un proceso similar, la idea de comenzar con un sistema
informatico que no funciona y hacerlo funcional, pero todas miran el proceso desde
un punto de vista diferente. En otras palabras, el concepto de arquitectura de
computadora se refiere a la integracion de su estructura fisica con su estructura
l6gica.

El objetivo principal de este tema es:

e Comprender el funcionamiento basico de un computador, desde el punto de
vista hardware.

e Conocer los aspectos fundamentales de los dispositivo y artefacto de los
dispositivos de computacion.

e También se centra en que los estudiantes puedan identificar los elementos
internos de la computadora, los elementos periféricos del ordenador y
ademas de identificar métodos y tecnologia que permiten interconectar un
computador con dispositivo alterno.

e Ser capaz de identificar cuantificar y configurar las necesidades del hardware
para dar soporte a un servicio.

¢ Que el estudiante aprenda a trabajar en equipos.

La arquitectura de computadora contiene cuatros capaces gue son:

Firmware.



Hardware: El hardware (pronunciado [xard.wer]), equipo o soporte fisico?
en informatica se refiere a las partes fisicas, tangibles, de un sistema
informatico, sus componentes eléctricos, electrénicos, electromecanicos.?
Los cables, asi como los muebles o cajas, los periféricos de todo tipo, y
cualquier otro elemento fisico involucrado, componen el hardware o soporte
fisico; contrariamente, el soporte I6gico e intangible es el llamado software.

Firmware: Elfirmware o soporte |6gico inalterable es un programa
informatico que establece la logica de mas bajo nivel que controla
los circuitos electronicos de  un dispositivo de cualquier tipo. Esta
fuertemente integrado con la electronica del dispositivo, es el software que
tiene directa interaccion con el hardware, siendo asi el encargado de
controlarlo para ejecutar correctamente las instrucciones externas. De hecho,
el firmware es uno de los tres principales pilares del disefio electronico.

Ensamble: Ellenguaje ensamblador o assembly (en inglés: assembly
language y la abreviaciébn asm) es un lenguaje de programacion de bajo
nivel. Consiste en un conjunto de mnemonicos que representan
instrucciones basicas para
los computadores, microprocesadores, microcontroladores y otros circuitos
integrados programables. Implementa una representacion simbolica de
los codigos de maquina binarios y otras constantes necesarias para
programar una arquitectura de procesadory constituye la representacion
mas directa del cédigo maquina especifico para cada arquitectura legible por
un programador. Cada arquitectura de procesador tiene su propio lenguaje
ensamblador que usualmente es definida por el fabricante de hardware, y
estd basada en los mnemaonicos que simbolizan los pasos de procesamiento
(las instrucciones), los registros del procesador, las posiciones de memoria y
otras caracteristicas del lenguaje. Un lenguaje ensamblador es por lo tanto
especifico de cierta arquitectura de computador fisica (o virtual). Esto esta en
contraste con la mayoria de los lenguajes de programacion de alto nivel, que
idealmente son portables.

Kernel: un nacleo o kernel (de la raiz germanica Kern, nucleo, hueso) es
un software que constituye una parte fundamental del sistema operativo, y se
define como la parte que se ejecuta en modo privilegiado (conocido también
como modo nucleo).! Es el principal responsable de facilitar a los distintos
programas acceso seguro al hardware de la computadora o en forma basica,
es el encargado de gestionar recursos, a través de servicios de llamada al
sistema.

S.O y Aplicaciones: Un sistema operativo (SO o, frecuentemente, OS —
del inglés operating system—) es el conjunto de programas de un sistema
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informatico que gestiona los recursos de hardware y provee servicios a
los programas de aplicacion de software. Estos programas se ejecutan en
modo privilegiado respecto de los restantes

La arquitectura de la computadora explica la situacion de sus componentes y
permitir determinar las posibilidades de un sistema informatico, con una
determinada configuracion, que permite realizar operaciones para las que se va a
utilizar. Cabe mencionar, que la estructura basica de cualquier ordenador se basa
en: procesador, memoria, RAM, disco duro, dispositivo de entrada, salida y

software.

= Procesador. Se le conoce como el cerebro del sistema, encargado de
procesar todos los datos e informaciones, y a pesar de ser un dispositivo muy
sofisticado, no logra cumplir sus actividades por si solo. Por ello, se necesita
de otros componentes para hacerlo funcionar, asi como las memorias, unidad
de disco, dispositivo de entrada y salida y los programas.

= Memoria RAM. Almacena el programa y los datos que va a ejecutar el CPU.
Las instrucciones son cadigos binarios interpretado por la unidad de control,
los datos de igual, manera se almacena de forma binaria.
Los tipos de memoria que podemos encontrar son:

RAM estatica asincrona: es una memoria volatil, de acceso rapido que
puede almacenar y leer informacion su caracteristica es que la hace
ideal para ser memoria principal en los ordenadores.

RAM estatica sincrona: utiliza la misma tecnologia que las SRAM, con
lo que son volatiles y de rapido acceso.

RAM Dinamica: tiene capacidades que accede con un solo transistor,
en vez de celdas varios transistores.

Memoria ROM: es la memoria de solo lectura una vez que han sido
escritas o programada solo se puede leer el contenido de las celdas,
se suelen utilizar para almacenar el codigo que permite arrancar a los
sistemas.

Memoria FLASH: son memoria que tiene un comportamiento igual a
una SRAM, pero en se escritura es diferente, deben ser primero
borrado y después escritas; este tipo de memoria tiene internamente
un registro de instruccidon y una maquina de estados que genera la
sefal necesaria para borrar/escribir en un bloque o en una tabla de
memoria.

=» Sistema de entrada y salida. Transfiere datos ente el entorno exterior y la
computadora. Podemos encontrar en la estructura de la computadora lo
siguiente:

El CPU: la unidad central de proceso es el corazon del computador.
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- Sistema de interconexion: son los buses, es el mecanismo que permite
el flujo de datos entre el CPU, la memoria y los modulo entrada/salida.

- Periférico: son los que permiten la entrad de datos al computador y
salida de informacion después del procesamiento.

- Disco duro: es un tipo de tecnologia que almacena un sistema
operativo.

- Placa base: es el componente principal, por lo tanto, debe ser
escogido con el mas sumo cuidado para que el ordenador tenga una
calidad excelente al igual que su rendimiento en la ejecucion de
tareas.

- Tarjeta grafica: existen de 2D y 3D.
- Tarjeta de sonido: determina la calidad del audio.

Las funciones de los distintos elementos que contiene la arquitectura de la
computadora, se observan en consultando el siguiente enlace:
http://platea.pntic.mec.es/~pcastela/tecno/documentos/apuntes/arquitectura_orden

ador.pdf

Fuentes:

Wikipedia.org
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